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Kedves Olvas6!

A nydr els§ hénapjaban jérunk. Sokan mdr nyaralnak, vagy éppen a nyaraldsra ké-
sziilédnek. Nlunk azonban az idén sz6 sem lehet ilyesmir§l. Rengeteg munka vér
rank.

Miel8ttazonban felfedném a Nagy Titkot, egy szomor hirr8l kell tdjékoztatnoma
Cthulhu-mitosz rajongéit. Mivel Adeptus bardtunk egy egész hénap alatt sem épiilt
fel 4prilis 8rilletébl, ezért kénytelenek voltak 8t megmiiteni. Tobbek kozott frontélis
horrrorlebenyét is le kellett cserélni, alkatrész hijén egy Wartburg-kataliztorra. Az
eredmény a juliusban indulé Cyberpunk rovat, a Cybermix. Megértem, hogy most
azt kérdezed, hogy mi sziikség van rd. Kérlek, értsd meg, hogy nem riighatunk csak
tigy ki egy régi baratot, a szerencsétlen sorsii Adeptus - Uj nevén Digitdl Danci -
pedig mdsra mér nem j6. Még egyszer megértésedet kérem.

NEM TETSZIK EZ NEKEM. MATYRS. NAGYON NEM TETS2IK. - D.D.

Ahogy igértem: kovetkezzen a Nagy Titok.

A nyér kbzepén val6ra vdlik egy régi-régi dlmunk: megnyflik sajat szerepjaték
szakiizletiink. A szerkesztSségiink mellett, néhany lépesSfokkal arrébb ott sorakozik
majd az Bsszes létez8 szerepjaték, legyen az sci-fi, fantasy, horror vagy bérmely
egyéb. Ezahelyiség nemcsak egyszeriien egy bolt lesz, hanem a Biborhold kozpontja
is - Holdbazis. Végre lesz lehetSségiink arra, hogy taldlkozzunk veletek, elbeszél-
gessiink a szerepjdtékrél, s rogvest vélaszolhassunk kérdéseitekre is. Szakiizletiink
mérfoldk8 a Biborhold torténetében - ezentil tisztdban lathatjuk majd, hogy mire is
van valéjaban igény a szerepjaték terén hazénkban, Egyszéval: varunk rétok.

Végiil egy érdekes hirt szeretnék kozol... Ra-Ta-Ta-Ta... 4444hhAAA.. DOGOLY
NEGI..Ra-ta-ta-ta... Vhooooo... BUMM... Nyekk.

JovozLETI
A BIBORHOLD FELSZABARDITVA. HRLAR AZ AK-Y1-ESNEK. MOS-
TANTOL EN ALLOK A2 ELEN. - D.D.

(a rémregény) folytatisa a kivetkez6 szimban. ..

El6fizetéssel kapesolatos kérdéseiteket Konczné Kampfner Zsuzsdndl tehetitek fel, a
Budapest Business Kft. telefonszdmain.

Azon boltok cimei, ahol djsdgunk mindig kaphat6: Computer Garézs (Debrecen,
Lérantffy u. 2.), Illyés Gyula kényvesbolt (Budapest, VI. ker,, Andréssy it 16.),
Sarkinyfészek (Budapest, V. ker,, Barczy . u. 3.), Silverland (Budapest, III. ker.,
Lajos u. 40.), Galaktika kényvesbolt (Budapest, IX. ker., UlI8i it 107).

Mi'is a szerepjdték?

A'szerepjdtékaz-egyik legszorakoztatobb jatékforma,:amit:valaha-kital4ltak - A ‘szerep-
jaték-Orlet Amerikdbél indult:ki,:ahiol ‘a:jiték kezdetben:egyetemistak:hobbija volt.'A
hetvenes évek elején jelentek meg el8sz5r. nyomtatasban egységes szabalygytjtemények;
azdtaa szerepjiték:az-egész viligon elterjedt.

Ajjatékban-dltaldban2—7 jétékos.és egy jatékvezetS vesz. részt (ez utdbbi neve meséls
vagy'Jatékmester). A jaték a:mesél§'és &' jatékosok kozti:, pdrbeszédbsl 4l Minden j4-
tékosnak van:egy Karaktere,:ami {(aki) tulajdonképpen:egy:képzelt vilig képzelt lakéja:
lehet harcos, var4zslé, tolvaj, de sok' minden misis, a jiték tipusat6l fiiggen. A parbeszéd
sorén a‘jétékosok:ezt'a figurdtiirdnyitigk.'A’ mesél5:feladata, Hogy-elkielyezze a karak-
tereket egy, ~dltaldban: kitaldlt —:vildgban (példiul Folkien Kozépfoldéjén). Mondjuk, el-
mondja a;jitékosoknak, hogy:karaktereik:Bri:varosanak kocsméjdbaniinek. Ezutin:a
jatékosok a mesélével kommunikélva:akaratuk szerint irknyithatjak karaktereiket, Mond-
hatjak péidéul, hogy:, megkérdezem: a‘kocsmarostél, kizaz:a félszem(i:a:szomszéd. asz-
talndl”, ., mikor;a’ félszem@‘ficks Kimegy, uténalopakodom™ ;vagy;,s26ba elegyedem:a
helyiekkel :hogy. mik ‘a‘legfrissebbfifrek”; a: mesélS: pedig-ennek:megfelelSen: vélaszol:
elmondja, felel'a kocsmirosy:mit; 14t a’karakter,.mialatt:Koveti-az idegent;:milyen
hireket hall a’kivéncsiskod Karakter.a helybéliektsl stb.

Ajaték clia mindig valamifélefeladat végrekajtdsa:a karakterek iranyitdsdval, példaul
megdlniiegy: veszélyes:szGrnyeteget, kijutni'egy:labirintusb6l,:megszerezni‘egy-vardzs-
latos tirgyat:vagy:novényt —a‘lehetSségekivégtelenek.:A jitéknakez a torténete:a:mese,
ami‘nagyon hasonlit egy kalandregény.vagy film tSrténetdhez.

Aiszerepjatékok szabélyrendszereinek lényege. mm.d)g a:képzeletbeli:valfsig elemei-
neki(a‘harc, a:mégia, a-karakterek tulajdonsdgainak:és képességeinek) minél pontosabb
szimul4lésa, ltaliban'kockadobisok felhaszndldsival.

Az:elsbiszerepjitékok: fantasy ‘kornyezetben {a:mér emlitett K6zEptldehez: hasorlé
vildgokban);jétsz6dtak; méra: minden miifajban’ {sci-f Korror, eyberpunkistb ) jtékok
halmaibél:vélaszthatunk.

Magyarulieddighdrom szerepjatékijelent meg: néhdny évvel-ezel Stta’klfoldi:szerep-
jatékok mint4jdra:késziilt &s’kevéssé kidolgozott Harc:és Vard zslat, tavaly-a szintén'hazai
fejlesztds MR G U S ®, nemréy pedig:az:amerikai:Middle-Earth:Roleplaying,:a: MERP
wiagyar kiadésa, a kezdSknek & haladknak egyardnt ajénlott K5zépfslde Szerepiiték.

Akik kozelebbrfl akarnak megismerkedni a szerepjétékkal -azok vagy véséroljak meg
valamelyik'fentiemlitett kiadvanyt, vagy-1épienek be egy:szerepjsték-klubba:{lapunkban
mindig talalhatéak Klubcimek, a:94.73-as:szimunkban kiszoltink egy teljes sszefoglaltit
wazaddig dsszeyotticimekbsl),
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Sorozatunkat folytatva ez alkalommal a pap osztaly alapjait mutatjuk be.
Mi is a pap? Istene és eziltal a hivék szolgija, egy magasabb rendd lény
akaraténak kozvetit§je. Természetesen az elsS és legfontosabb szabaly:
karakteriinket valasztott istene torvényeinek betartasival jatsszuk. Talan
a legnagyobb megkotést ennél az osztalynal érezhetjitk, amikor a vallds
szabélyai miatt nem cserélhetjiik le utott-kopott buzoganyunkat arra a
magikus hosszi kardra, amelyet a sarkény kincse kozott talalt a csapat;
amikor a gy6gyités, és tirsaink megmentése fontosabb a haszonszerzés-
nél, amikor kiizdeniink kell azzal az als6-1étstkbeli démonnal, akivel akar
kedvezd megallapodast kothetnénk. (Most és a tovabbiakban az AD&D
jaték kollektiv jellege miatt megallapitasaim tSbbsége nem gonosz jellemii
karakterekre 4ll, a cikk tSbb pontja kizérélag a lelkészre (cleric) vonat-
kozik, mivel ilyen terjedelemben lehetetlen részletezni kiilonbdz6 istenek
specidlis papjait, akik igen kiilonb6z§ megkotéseket és képességeket kap-
hatnak isteniiktél.)

Most tekintsiik 4t, hogy mit kapunk cserébe ezekért az olykor igen
kellemetlen megkotésekért.

A pap hardi képességeit csak a harcosok, varazsléi lehetSségeit csak a
varazslok el6zik meg. A harcban a pap barmilyen pancélt viselhet és paj-
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zsot is hordhat. Teljesen nyilvanval6, hogy ez mekkora elény (fSleg ala-
csony szinten) a varzsl6 pancéltalan védtelenségéhez, vagy a tolvaj vé-
kony bérpéncéljahoz képest. St az elény olykor magas szinten is nagyon
nyilvéanvaléan mutatkozik meg. Egy-egy balul sikeriilt kaland utin min-
dig sokkal egyszeriibb egy 1-2-3000 aranyba keriil§ elég j6 fémpancél,
mint egy csillagdszati artt varazstirgy megvasérlasa. A pajzshasznalat is
igen nagy eldnyt jelenthet azoknal a mesélknél, akiknél varazstargy-ke-
reskedések 1éteznek. Egy magikus pajzs dra mindig lényegesen alatta ma-
rad a hasonl6 méagiaval rendelkez8 pancélénak. S6t, ha papunk véletleniil
még ligyesebb az atlagosnal, viszonylag olcs6n az egyik legjobb védett-
ségii lesz a csapatban. Persze a pajzshasznalatnak és magas ligyességnek
van egy, a harcosnal nem tapasztalhaté hatuliitgje: védettségiink hatal-
masat eshet, ha a harc kézben varazsolni prébalunk! Igen rossz érzés,
mikor egyszerii haldlfélelembd, j6 védettségiink megdrzése miatt nem
meriink varazsolni. A harci képességek kozétt tovabbi eldny lehet a Har-
cos Kézikényv speciélis képzettségeinek kihasznélasa. Ha a mesél§ meg-
engedi, ezeknek a Harci Stilusoknak a megtanuldsaval papunkat sokkal
inkabb erdsithetjitk, mint egy esetleges otodik uitsfegyver hasznalatinak
elsajatitisaval. Osszefoglalva a harcos ufén a pap képességei a legjobbak
a harcban, mivel ACO iitése kozvetleniil masodik és j6 védettséggel ren-
delkezik, kisebb gyengeség a kevesebb timadas és a hasznélhat6 fegy-
verek limitalt szdma.

Térjiink at a papi varézslatok bemutatisira. A varazslatokat a papi
szférak szerint fogom bemutatni, ami taldn nagyobb attekintést adhat,
mint a szintek szerinti til zavaros részletezés. (A most kévetkezd fel-
sorolasban szerepelnek azok a szférak is, amelyeket a lelkész nem kap
meg!) A papi mégia elénydsebb a varazsléinal a gy6gyitas és a védekezd-
magiak nagy szdma miatt. Nagy elényt nyijt, hogy az éltaldban magas
bolcsességgel rendelkezd papok alacsony szintii bénusz-varazslatokat
kapnak, valamint az 4tlagos magusokhoz képest nagy a varézslatvalasz-
tékunk. Hétrany ezzel szemben az er8s tdimadévarazslatok csekély sza-
ma.

Minden (All): Ezek a varézslatok a papi miikodés legalapvetdbb cse-
lekvéseit segitik, az Aldas (Bless), a Gonosz érzékelése (Detect Evil); az Etel
és ital megtisztitasa (Purify Food&Drink); valamint a Gy6nés (Atonement)
éppoly hasznosak lehetnek a papi szertartasok végrehajtasaban, mint ka-
landozs kbzben.

Allat (Animal): Az ebben a szféraban talalhaté varazslatok utazésnal,
erdei kalandozéskor igen hasznosak. A leghasznalhatébbak talan az El-
biivolés (Charm Person or Mammal), mellyel hiiz6dozé lényeket tehetiink
baratunkké a vérontis elkeriilésével (ne feledjiik, hogy még egy magas
szintii varazslé is elronthatja a mentSdobasat); az Allatok mozdulatlanna
tétele (Hold Animal); és az Allatok méretének megnovelése (Animal
Growth), ami altal igen hatékonnya tehetjitk idomitott 4llatainkat.

Asztrélis (Astral): Itt igazabol a ritkan eléfordulé, de akkor igen hasz-
nos Sikok kozti utazés (Plane Shift) érdemel emlitést, amely nélkiil a ha-
zajutas néha lehetetlen volna. A materidlis komponenseket szimonkérs
mesél8knél nagyon fontos, hogy mindig legyen nalunk egy-két, a sajat
Anyagi Sikunkhoz tartozé fémvilla. Tdl késS valamilyen als6 létsikon el-
kezdeni megtervezni visszakeriilésiinket.

Elbiivolés (Charm): E varazslatok koziil a leggyakoribban haszniltak a
Mozdulatlansag (Hold Person); a Szabad mozgas (Free Action), amely vé-
delmet nyijt a mozgast zavaré varazslatok ellen, s6t a viz alatti kalan-
dokban jelentSsen javitja harci képességeinket; a Felruhazas varizslat-
képességgel (Imbue with Spell Ability), mellyel a kevés pappal rendelkezd
csapatban elkeriilhetjiik azt a kellemetlen helyzetet, hogy a pap(ok) sebe-
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siilése miatt senki sem tud gyégyitani. Alacsony szinten hasznos lehet a
Parancs (Command) varézslat alapvetd hasznalatainak (fekiidj, allj, me-
nekiil;j stb)) egyszer(i szrny-nyelveken (ork, kobold, ogér, troll stb.) valé
megtanulasa. A mesélSknek ajanlhat6, hogy csatoljak ehhez a szférahoz is
az Elbivélés (Charm Person or Mammal) varazslatot.

Harc (Combat): Nagyon hasznos a Kantals (Chant) és az lma (Prayer),
amelyek a pap teljes tarsasaganak harci képességeit megjavitjak. Sok mas
varazslat adhat keziinkbe olyan magikus fegyvert, amellyel megsebez-
hetiink magiaval atitatott, hagyomanyos fegyverekre immuinis lényeket
is. Tovabba itt taldlhat6 az egyik legpotensebb papi magia, a Szent sz6
(Holy Word), amely rendkiviili segitséget nydjthat a gonoszok elleni harc-
ban.

Teremtés (Creation). Ebben a jérészt magas szintii varazslatokat tar-
talmazé szférdban taldlhatunk hasznos védekezs varazslatokat: Penge-

kerftés (Blade Barrier); Tiiske-fal (Wall of Thorns). Rendkiviili mozgast tesz
lehet6vé a Langolé szekér (Chariot of Sustarre) varazslat, és igen értékes
lehet egy nap elején elmondott H6sok lakoméaja (Heroes” Feast) is.

Jéslas (Divination): Az egyik legfontosabb szféra, amelyet egyes harci
bedllitottsagu jatékosok teljesen figyelmen kiviil szoktak hagyni. Két fon-
tos részre tagolhaté. Az egyikbe a felderitS és megkeres6 varazslatok tar-
toznak, melyek segitségével magiat, mérgeket, csapdakat, elbiivolést, ha-
zugsagot érzékelhetiink, kiilonb6z8 novényeket, allatokat, targyakat ke-
reshetiink. S8t a Tiikor-técsa (Reflecting Pool) vagy a Magikus szentelt-
viztarté (Magic Font) segitségével kristilygobmbhoz is juthatunk. A mésik
fontos részbe a j6s-varazslatok tartoznak, mint példaul a Jéslas (Divina-
tion); az Eggyévalas (Commune); és az Eggyévalas a természettel (Com-
murne with Nature), amelyek segitségével a jovire és zavaros eseményekre
vonatkozé kérdéseket tehetiink fel. Ha j6 pillanatban hasznaljuk fel eze-
ket a jés-magiakat, sokkal nagyobb hatast érhetiink el veliik, mint holmi
tamadévarazslattal! Nagyon hasznos még a Tisztanlatas (True Seeing) va-
razslat is.

Elemek (Elemental): Az alapelemeket felhasznalé szféraban talalhatjuk
a legerSsebb papi timadé varazslatokat, valamint nagyszdmt més va-
razslatot is. A permanens Téizcsapdaval (Fire Trap) védhetjiik értékeinket;
a Fémek felmelegitésével (Heat Metal) kellemetlen perceket okozhatunk
az ellenfé] kardot tartd, vagy pancélba oltoztetett harcosainak. Sokszor
nélkiilozhetetlen a Vizlégzés (Water Breathing); és erSs segitStarsat sze-
rezhetiink a TGz elementdl megidézésével (Conjure Fire Elemental). El-
mondhatd, hogy ebben a szférdban szinte az 8sszes varazslat nagyon
hasznos lehet, s6t egyes kalandokban vannak olyanok, amelyek egyene-
sen nélkiilozhetetlenek.

Or (Guardian): Itt ismét kevés, de annal hasznosabb varazslatot talal-
hatunk. A Csend, 15 1ab sugdrban (Silence 15’ Radius) segitségével va-
razslok ellen attérhetiink a fizikai harcra, melyben képességeink sokkal
jobbak. A Wyvern ér (Wyvern Watch) mar szamtalan alkalommal mart
meg erds szornyeket. Az Orzés jele (Glyph of Warding) sokkal hatasosabb
targySrzést tesz lehetSvé mint a Tzcsapda. A Szimbélum (Symbol) pedig
bér gyengébb mint a megegyez nevii varazslé-mégia, de igy is igen erés.

Gyégyitas (Healing): A papi méagia csticspontja az életerd visszaadasa,
a gyogyitds. Bar a papi osztaly igen sokoldald, magis ezen magja bir-
toklasa az, ami nélkiil6zhetetlenné teheti karakteriinket. A kézvetlen gy6-
gyit6 varazslatok hatésa egyértelmd, de lehetSség szerint prébaljunk meg
helyet szakitani egy Méreglassitas (Slow Poison), vagy Méregsemlegesités
(Neutralize Poison) varazslatnak, nehogy egyik tarsunk valamilyen alat-
tomos méreg aldozata legyen és kezeink kizott lehelje ki lelkét.

Nekromancia (Necromancy): Ez a szféra nevével ellentétben az élet-
adést, feltimasztast, visszaallitast, gy6gyitést jelenti megfelelS kezekben,
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de a sotét oldal kvetei ugyanezen varazslatok megforditasait a pusztitas
szolgalataba allithatjak. Ezeket a varazslatokat leginkabb akkor érdemes
memorizalni, ha mér valamilyen baj tortént és azt akarjuk helyrehozni.
Kivétel a Segitség (Aid) és a nagyon-nagyon fontos Védelem a negativ
siktél (Negative Plane Protection), mellyel megelzhetjitk, hogy szinteket
veszitsiik él6halottak timadasai kovetkeztében.

Védelem (Protection): Egy Gjabb fontos szféra, melybdl érdemes egyes
varazslatokat minden nap megtanulni és veszélyesnek tin§ helyzetekben
hasznalni. Erre kivalé példdk a Gonosztél, Tizt6l, Villamtél védelmek
(Protection from Evil, Fire, Lightning). J6 szolgélatot tehet a Varazslatim-
munitas (Spell Inmunity) csapatunk valamely varazsolni képes tagjan, hi-
szen igy immunissd valhatunk az unalomig ismert Magikus 16vedék (Ma-
gic Missile), TGzlabda (Fireball), Villam (Lightning Bolt) varazslatokra. Ez-
zel legalabb azt el lehet érni, hogy a mesél§ valtozatosabb tdmad6 va-
razslatokat valasszon, ezzel is szérakoztat6bba téve a jatékot. Egy nagyon
hasznos varazslat a Visszavonulds (Withdraw), mellyel id6t nyerhetiink
sajat magunk gyégyitisihoz, vagy a jésmagiak hasznalatihoz. Végiil, de
nem utolsésorban, mindig legyen a fejiinkben Magiamegsziintetés (Dispel
Magic) varazslat. Ez az egyik olyan magia, amelyet gyakran és hatdsosan
hasznélhatunk.

Megidézés (Summoning): Ezekkel a varazslatokkal lehetfségiink nyilik
kiilénboz§ éllatok, lények, targyak megidézésére, gonosz, vagy més sik-
beli lények szamiizésére vagy hazajutésra. Ez a szféra csak magas szintii
varazslatokat tartalmaz, igy hasznalatéra csak a tapasztalt papok kapnak
lehetSséget.

Nap (Sun): Nem igazan értékes szféra. Legnagyobb hatdst a permanens
Folyamatos fény (Continual Light) varazslat kis targyakra mondésaval ér-
hetiink el, mivel késébb mindig rendelkezésiinkre all majd egy-egy vi-
lagité kavics.

IdGjaras (Weather): Az idGjaras befolyasolasa utazéskor (f6leg tengeren)
lehet célszerd. Lassd, de brutélis hatisi timadé-mégia a Villam hivés
(Call Lightning).

Ennyit a Jatékos kézikonyv (Player’s Handbook) &ltal felhasznalt papi
varazslat-szférakrél. Akik (kalandmesteriikkel egyetértésben) bdviteni

szeretnék varazslatvalasztékukat, azoknak tudom ajanlani a Magia Kény-
vét (Tome of Magic), melyben kiegészitéseket taldlhatunk a régi szférak-
hoz, és nyolc 1] szféra is bevezetésre keriil: Kaosz (Chaos), Torvény (Law),
Szamok (Numbers), Gondolat (Thought), 1d8 (Time), Utaz6k (Travelers), Ha-
bora (War), Orzdmégia (Wards). Tovabba fellelhetSk a kotetben a kiildetés
varazslatok (Quest Spells), melyeket a mesél8 specidlis esetekben egy-egy
kaland, hosszii kiildetés megkorondzasaként oszthat ki a magas szintd,
hithi papnak.

A varazslatokkal kapcsolatos utols6 tandcs: lehetSleg éllitsunk Gssze
tobb varazslatkészletet. Pl. orszagiti és erdei utazashoz, varosi tart6z-
kodashoz, fold alatti kalandokhoz, kisérletezéshez stb. Persze sose ragad-
junk le a megszokott készletnél, legyiink kreativak!

A pap kivetkezd - mds osztaly dltal nem helyettesithet6 — képessége
az él6halottak eliizése és elpusztitdsa. A sitétség ezen szOrny(i kreattirdi
ellen pap nélkiil igen kicsi a thlélési esély. Mindig prébélkozzunk meg az
eliizéssel, hiszen ez sokkal jobb esélyt adhat a varazslatoknal (pl. egy j6
ment3dobasokkal és mégiaellenallassal rendelkezs lich esetében).

A pap utolsé erdssége kozosségi szerepében all. Alacsony szinten j6
csapatszellem esetén mindenki védeni fogja a papot, hiszen a gyégyi-
tévarazslataira elengedhetetleniil sziikség van. Magas szinten pedig, mi-
kor mindenki letelepedik és osztalyatol fiiggben vérat, varazslétornyot,
templomot vagy fogadét épit, ‘isten embere’ komoly politikai tényezévé
valhat. A kbzosséget szolgélva befolyassal lehet varosara, pozitiv val-
tozasokat idézhet el8. Es persze ha 8 keriil nehéz helyzetbe épp istenével
val6 kapcsolata miatt szava sokkal nagyobb hitelt érdemel, mint egy har-
cosé vagy varazsl6é (hogy a tolvajokrél ne is beszéljiink). Magas szinten
torekedjiink a vélasztott vallas szellemével 6sszhangban all6, sajat fej-
lesztésii, varazstargyak készitésére. Ennek tobb el6nye is van, hiszen ere-
deti targyainkhoz nem juthatunk hozza egy szorny kincshalmaban, s6t az
az 6rom és a biiszkeség sem mellékes, amit a sajat magunk éltal kidol-
gozott tirgy haszndlata kozben érziink.

A végsS tanacs: legyiink kreativak, prébaljuk meséldnket Gj és Gj 6t-
letekkel meglepni.

Somlai Liszl6
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Bognar Andras budapesti olvasénk kérdései a MERP-pel kapcsolatban:
Kezdeményezés. En kitaliltam ré egy olyat, hogy d10+MM bonusz, de jobb lenne egy
rendes szabily.
A rendes szabalyt a MERP 7.0 részében taldlod meg (42. 0.). A tevékenységek
sorrendje a kovetkezé:

1. Varazslat eldkészitése és elmondésa

2. Lové- és dobofegyver tamadasok, 16fegyver haritas és toltés/ Gjratoltés.

3. Mozgasi mandverek

4. Kozelharc timadésok és héritasok

5. Mozgas

6. Helyhez kotott mandverek
Az azonos kategéridba tartozé tevékenységek a karakterek MM bonuszanak
sorrendjében torténnek, a legmagasabb bénuszi el6szér, a kovetkez$ legma-
gasabb masodszor stb. EgyenlS bénusz esetén egyszerre torténnek meg a te-
vékenységek. A késleltetett tevékenységek mindig az azonos tipusi tevékeny-
ségek el6tt torténnek.

Gerendas J6zsef debreceni olvasénk az Earthdawnnal kapcsolatban tett fel egy
kérdést.

Hiny varazslat fér egy vardzslat mitrixba? A szabilykonyv ellentmonds ebben a kérdés-
ben,

Egy varazslat matrixba egy varazslat fér, legfeljebb annyiadik kord, ahanyadik
szintii a matrix. Az Earthdawn Companion-ban mar megtalalhatod a megosz-
tott matrixot (shared matrix), melybe t6bb varazslat is fér.

Vigé 1. Daniel budapesti olvasénk kérdése:
Hogyan szerezhet a nyomozé POW-jinal tsbb Mdgiapontot?

Rakdczi Gt

Blaha Lujza tér Astoria

Természetes fton sehogy. Amennyiben POW-ja csokken mikézben MP-je ma-
ximélis, egy ideig tobb MP-je lesz, mint POW-ja (amig el nem kolti Sket, amikor
is mar az 1j, csokkent maximumra regeneralédnak). Persze kitalalhatsz olyan
varazsitalt vagy amulettet vagy mas varazsszert, ami lehet6vé teszi a meglé-
v6nél tobb MP felhasznélasat, bar ez tapolas-gyaniis lenne és eléggé idegen a
Cthulhu hfvisa szellemétél. A ,,szakirodalomban” mindenesetre még nem talal-
koztam ilyen eszkozzel.

Borsi Szabolcs, Budapestrdl:

Veszthet-e a nyomozé SAN-1 tobbszor ugyanannak a hullinak vagy szbrnynek a ldvd-
nydtol?

A szabalykonyv szerint ha a nyomoz6 révidebb idén (a mesélétél fiiggden al-
talaban par 6ran) beliil tobb ugyanolyan rémséggel talalkozik, nem veszti el
minden alkalommal a megadott SAN-t; 6sszesen csak annyi pontot veszthet,
amennyi az adott rémségért jaré6 maximalis veszteség (pl. ha egy 6ran beliil
htisz Mélységlakéval fut is Gssze, dsszesen hat pontot). A 4. kiadasban még volt
egy opcionlis szabaly, hogy ha a jatékos dob annyi sikeres SAN-dobést egy
sz6my ellen, amennyi az adott sz6mynél a maximélis SAN-veszteség, az Gsszes
az utani SAN-dobasa az adott szérnytipus ellen sikeresnek szamit, de e sza-
balynak az 5. kiadasban nem talaltam nyomét.

Ha arra gondolsz, hogy ugyanaz a kibelezett hulla vagy elszabadult ghoul
megijesztheti-e kétszer a nyomozét: erre nincs szabaly, a mesélének kell don-
tenie. Szerintem kis id6koz esetén nem kell Gijra dobni, ha viszont napok vagy
hetek miilva talalkozik Gijra a nyomoz6 ugyanazzal a hullaval vagy szérnnyel,
miér sziikség lehet Gjabb dobisra.



Részlet von Gicchten démonokkal foglalkozé konyvébdl:

— Add vissza Le6 mester lelkét! — parancsolta Erik, és dnkénteleniil
még egy 1épést tett hatrafelé. Frezte a kezeiben tartott hideg térgy ha-
talmat, de tudata mélyén félt attél a taszitéan idegentdl, ami a szem-
ben all6 alakban rejtézitt.

- Tedd le afegyvert! Tedd le, és akkor majd megkapod! - mondta a
démon, bér legszivesebben tivoltotte volna. l'ng latszik, az emberi
alakkal az emberi viselkedés néhany jegyét is felvette, mert az ,arca”
remegve eltorzult, ahogy diihét visszafojtotta. Azéta, hogy kis féreg-
ként 1étét megkezdte, évezredeket toltott engedelmeskedve a hatal-
masabbak parancsainak, aztdn sorra elarulta Gket. Mindegyikiiknél
okosabb volt, és igy dtvette a helyiiket. Az elmult évszdzadokban mar
csak azok parancsolhattak neki, akiket talan egy oroklét sem elég fél-
revezetni. Most pedig egy halandé féreggel 4l szemben, aki még csak
védGkort sem hasznal. Mégsem ugorhat neki, hogy széttépie és a lel-
két orok karhozatba vesse. Nem teheti, mert a kockézat til nagy. El-
veszitheti mindazt, amit az idG és a szentségtelen 4tlényegiilések kinja
megadott. Mikor idaig jutott gondolataiban, vallai grcsés remegésbe
kezdtek. Ahogy kezeit visszatartotta, miel 5tt az ember torkaért nydl-
nénak, harag és fajdalom mardosta a tehetetlenségtél. Kinjdban labai-
val timi kezdte a kis szoba diszes sz6nyegét.

Erik latta, hogy a démon most mér aligha birja fenntartani a lényé-
t6l oly szokatlan dnuralmat. Vallai ugrélnak, és kezei az egyik pilla-
natban karmokké valtoztak vissza. Ezért magasabbra emelte a der-
mesztGen hideg rudat, melynek elején harom karomszert diszités egy
sotét kavicsot szorit dssze.

— Fogytén a tiirelmed? Hét ne habozz! Add el6 Leé baratom lelkét,
vagy kimondom a sz6t mely véget vet dithddnek!

A démon felhrdiilt. A helyzet kinja, hogy léte a haland6 kezeiben
van, felkorbacsolta haragjét. A Mélység parancsoléi elétt csondben
megalazta magat, de most egész valéja fellazadt, hogy egy pillanat-
nak él6 porlad6 kis senki kényszeritheti 6t! Alakja eltorzult, és hul-
lamozni kezdett sajat és felvett kiilseje kozott. Tudta hogy pillanato-
kon beliil rdvetné magat az emberféregre, ha nem enged neki most.
Erezte, hogy az marsz4jat nyitna a parancsra, amitSl a rid eleje Gssze-
morzsolja a kis fekete kovet, ezért egy horrenéssel csak szamara lat-
hat6 fehér kodot fiijt a most mar nem annyira emberinek latsz6 orr-
likain.

Erik hisité megnyugvast érzett, ahogy a mellette all6 emelvényen
sarga fény gyult a felszentelt dragakdben. Feloldotta a karmok szo-
ritisat a kavicson, és el6rebokott a raddal.

Hideg légorvény tdmadt, ahogy a kis sotét targy atszelte a levegdt
és a démon mohén elkapta, majd egy villanas kizepette eltiint.

- Még talélkozunk.. - mormogta halkan Erik, bar egyaltalan nem &
kivanta ezt.

* ¥ ¥

A leirt eset egyike a legszokatlanabb példéknak, ami démonnal valé
egyezkedéskor el6fordulhat. E szokatlan eseteket tobbnyire tsszekoti
valami azonossag, - egy ot labnyi hosszisagyi, aranygombban vég-
z6d6 fekete rid, elején karmokat formazé diszitéssel.

A legjobb tiinde tudésok, ember latnokok is gondban lermének ha e
témaban kutatnanak. Csak az alsé létstkok maroknyi kivalé Arcano-
loth torténésze ismeri a tirgy adatait, ami gondosan rogzitve van vi-
lagnyilvantartasuk korai részében. Nem mondom hogy ingyen, de si-
keriilt ravennem W. (kérésére nevét nem kozlom) professzort arra,

hogy nyilatkozzon a témaban, mely , Tanar'ri szo-
cialis hierarchia az id8 keresztmetszetében” dmi

... tanulményénak is része.
J. 7% - A Tanarri hatalomuralmi rendszerben az
A egyetlen allandé tényezS a poziciék kiilonvélasa.
\  * Bar minden poziciénak sziiksége van a tobbi altal
\ végzett feladatokra, sohasem az egyes Tanar'rikra.
* A kdosz principiuma a véltozas, és az {igyes t6rbe-
csaldsok, valamint a szerencse lehetvé teszi az
egyes Tanarriknak hogy betdlthessék a felettiik ta-
madé firt. Ez maga a tomdr meghatérozésa annak,
hogy miért nem lehet feladatuk végzésébe beleunt

Tanar’rikat 1atni...”

- A kéosz egészére nézve sért§ volt, ahogy eme

legmagasabb pozici6t a Guorrlak ne-

vii Balor 4tlépte. Paktuma a Mélység

Istenségeivel szégyenletes volt rajuk

nézve. A hatalom, amire az 4rulé Ki-

taszitott megtanitotta, aztdn pedig a

Kitaszitott ereje amit magéhoz raga-

dott mert 777 évi bijjtatsa alatt mindent

megtanult téle, a Mélység parancsol6javéa

tette. Nem volt a kozelében olyan, aki el merte

volna arulni 6t, mert Gsi titkot tanult meg a Kita-

szitott6l, amit csak a Teremt§ Istenségeknek szabad

tudni: hogyan igézhatja le a tobbi halhatatlant, las-
sanként akar a Mélység Isteneit is.
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Késdbb, amikor a Mélység Istenei labainal fetrengtek, mér szinte a
soraikba tartozé volt, és nem is titkoltan Istennek nyilvanitotta ki ma-
gat. Mert hatalmaval a létiik csirdit tartotta allandéan egyik marka-
ban, mig a masikkal néha a hagyoméanyos médon pusztitott kozottiik.
Ekkor elkezdte azokat az elsédleges vilagokat hatalma al4 vonni, ahol
a régi Hitet és Hatalmakat a csillogé anyaggal cserélték fel. Fenyege-
tése thatotta a sikokat elvélaszté teret, bejutott még a rejtezé istenek
zart honaiba is, ezért a Szivarvany 6rvény koriil hét csoport iilt tana-
csot.

Eonok vélasztjik el az ilyen gyiléseket egymastél, és még a hal-
hatatlanoknak nevezett lények is eltdnnek ennyi id§ alatt. J6 a Go-
nosszal, Rend a Kdosszal tanicskozott Guorrlak elpusztitasardl ott,
hol az ellentétek dsszefolynak.

Mert a Mindenség magaba foglal minden dolgot az ellentétével
egyiitt a Teremtés 6ta, és ez adja puszta értelmét is.

- Nem keriilhet semmi sem tilstilyba, mert akkor azonnal legys-
zetik.

Egyik félrél a Mediatoroknak, masikrél pedig nekiink Arcanolo-
thoknak jutott a tisztesség hogy a szerzédést garantaljuk.”

,Nem haszndlt a csel vagy megvesztegetés azok ellen, akiket
Guorrlak a kezében tartott, igy habort kezd§dott. Hatalmas pusz-
tulas sepert végig Guorrlak birodalméan, mert a timadé erSk sehol
nem talalkoztak megadassal. Végiil a leghatalmasabbak kozésen
pusztitottak el 6t, vigydzva hogy egyikiik se tudja meg a titkot, és
tud6ja se menekiilhessen el, ahogy a Kitaszitottnak sikeriilt egy-
kor.

Rénk, és a Limb6 kivalasztott szladjaira vért a Paktumba foglalt
utols6 kotelesség, hogy a Baatezukat visszatartsuk a kevés megma-
radt rangos Tanar'ri, és az alsébb lények tomegeinek elpusztitasatol.
Paktumban szerepl§ feladatot még a Limb6 erdi sem tagadnak meg.
Ropke pillanat volt csak a szdmukra, ameddig mésokhoz hajlitottak
akaratukat. Megtették, hiszen a Mélység is a Kdosz része, és pusztu-
lasa a Rend kezét6] az § orokos szabadsagukat is veszélyeztetné.

Mir csak id§ kellett, és az elsddleges vilagok gondoskodtak réla
hogy a Mélység tjra kinnal és erGvel teli hely legyen. De arra az erdre
amit Guorrlak (valédi nevén Grub'n Azzhel) birtokolt, sok félisten és
hatalmas ahitozott, igy a csata kozben egy darab eltiint a Tanar'ri tes-
tébél...”

Innentdl nincs sszekots adat Guorrlak elpusztitasa, és a szigony
elsS feltiinése kozétt. Megprébalom a legval észiniibb lehetSséget le-

irni. A Paktumot megkots felek kozt tobb csoport sajét egyezséget k-

tott, mert fontosnak érezték hogy a kdoszban sziiletett hatalom fenn-
maradjon. Forméba és anyagba kototték, igy csak egy darab létezhet
belle a Mindenségben. A Balor egyik keze, és az abban jelenlévé tu-

dattoredék mellé felhasznaltik tobb kisebb hatalom esszencigjat is,

akiknek eltiinése ekkorra tehets.

Mint ereklye, a Pusztulas szigonya rejtve van a magikus és az isteni
eredet(i észlelés el6l. Ratalalni soha sem lehet ilyen médon. Legfeljebb
aMindenség torténéseinek alapos fiirkészése mutatja meg hollétét, az
erre képes ritka hatalmak szamara. A helye allandéan véltozik, hiszen
a ra ahitozé hatalmi csoportok kozt, és gyakran azokon belill is ar-
many teszi lehetetlenné a huzamosabb megtartésat.

Mar ezzel a ténnyel is j6cskdn raszolgélna a nevére, de a hatalma az,
amir] kapta. Tulajdonosa képes fegyverként hasznalni halandé és
halhatatlan ellen egyarént, és ha sikerrel hasznalja, kezében tartja el-
lenfele 1étezésének kulcsat. Mivel egy félisten, vagy ers természet-
folotti 1ény csak igy keriilhet a nala hatalmasabbak folé, évezredekkel
hamarabb szerezve isteni hatalmat maggnak, iszonyatos, emberi el-
mével felfoghatatlan jatszma folyik e targy megszerzése és birtoklasa
koriil.

Nehéz szamokkal pontosan kifejezni ezt a hatalmat, de mégis meg-
prébalom a szamos torténet alapjan, ami felsdbb kérdkben 6vezi.

A szigony +3-as tdmadési és sebzésbénuszait nézve, de ez semmi-
képp nem szamit annak az eldontésében, hogy ki sebezhets vele. A
karmokat olyan tobbkiterjedésii jelenlét 6vezi, hogy az éteri ésanyag-
talan teremtményeken is sebet okoznak. Gyakorlatilag minden lényen
sebezve amelyre magikus eredetii fizikai tAmadasok, tehat az erés va-
razsfegyverek hatnak. A kevés kivétel is aldozatdul eshet Guorrlak
kaotikus erejének, amit a tiszta hiszas timadas felébreszt. Az ilyen-
kor 6nallésul6 karmok mélyen beleszaladnak az 4ldozatba, nemcsak
az anyagi, de lényegi testébe is, és 6sszezarulnak létének kulcsa koriil.
A szigonyt hasznalénak legalabb 15-6s erdvel és bolcsességgel kell
rendelkezni, hogy képes legyen a szigonynak parancsolva megszerez-
ni ezt.

fear 5@

Alét kulcsa lehet egy anyagtalan esszencia, tin létcsira, vagy annak
targyba kotott formaja, tin 1éttargy. A létcsira az ami a haland ok pusz-
ta lelkének, vagy a halhatatlanok teljes valGjanak a fennmaradasat
biztositja. A lich-ek példaul a phylactéridjukhoz kotik, és igy halha-
tatlanné valnak amig e léttargyuk biztonsdgban van. A f6démonok is
gyakran egy jl elrejtett targyba ontik, igy biztositva legy6zhetetlen-
ségiiket. Ha ez méreteiben lehetséges, a szigony a léttargyat ragadjaki
rejtekhelyérd]. Ellenkezd esetben maga a létesira olt anyagi format a
karmok kozt. llyenkor mint kristalyos anyag jelenik meg, kiilseje és
fénye mindig utal a jellemre, és a hatalomra. Egy vén voros sarkany-
hoz példaul diényi rubinkdszerii kristaly illik, amiben kicsiny tiiz lo-
bog.

i végzetes parancssz6 kimondasakor a karmok mérhetetlen erével
dsszedrlik, és megsemmisitik a léttargyat. Szoritasukbél az dldozatul
esett lény pusztuldséval téphets csak ki, kizarélag az ereklye haszna-
15ja adhatja vissza.

Konnyii elképzelni, hogy mekkora hatalom a botor elpusztitisa he-
lyet szolgélatra kényszeriteni az ellenséget!

De ha a szigonyt hasznalé nem képes akaraterejével és izmaival a
szigonynak parancsolni, az elmosédott tudat ami Guorrlakbél a kar-
mokban maradt 1d6 kérig mohén szorongatja a létcsirat, majd az al-
dozat léterejébdl taplalkozva megprébalja uralni hasznaléjat.

Az ereklye természetesen kaotikus gonosz jellemet 6lt, amikor
Guorrlak tudata fellazad. Hajellemkiilonbség lép fel a hasznéléval, az
koronként 10 HP-ot sebz6dik amig el nem ereszti a szigonyt, vagy
amig a szigony nem kerekedik feliil a személyiségparbajban. A par-
bajban a szigonynak 10 sajat pontja van, ehhez felhasznélja a friss al-
dozat Hit Dice+Intelligencia 6sszegét, és ekozben végleg megsemmi-
siti. Aki pedig az ereklye babjava vélik, értelmetlen pusztitasba kezd,
ésbizonyosan folkelti a néla nagyobbak haragjat...

Szamos vita targya volt, hogy a szigony 6rokos eltiinése hasznos
vagy karos a kiilonboz6 érdekcsoportok szamara. Mert a birtoklas el6-
nyét elébb-utébb megosztottsig és a bizalmatlansag arnyékolja be.
Sajnos/szerencsére elpusztitasanak biztos médszere nem ismert. Vi-
szont az ellentétek talalkozasanal ahol kordbban a Paktumot kétotték
Guorrlak ellen, sikeriilhet tigy elrejteni, hogy talan soha tobbé nem
szerezhetd vissza. Itt Srvénylik szivarvanyosan és megkozelithetetle-
niil a Mindenség kozepe, amelybe ha sikeriilne belejuttatni...

Néhany korai prébalkozét rejtélyes sugalmazis tantoritott el e
szandékuktdl: a mindenség pusztuldsihoz vezetne tettiik. E préobal-
kozokat pillanatokkal késGbb démonhorda mészarolta le, felfedve a

»” sugalmazés hamis voltat.

Bar, mint mondtam az ereklye holléte nem fedhet fel sem varazs-
~lattal sem pszionikaval, a benne foglyul ejtett 1éttargyé igen. Ehhez
szitkség van a kiszolgaltatott1ény igazi nevének ismeretére, amit nyo-
mozassal lehet kideriteni. Egy tipikus &tlet az ereklye felbukkanasara:
A karakterek nem is sejtik, hogy mi jutott a keziikbe mikor nagyha-
talmi ellenségiiket otthondban, a kiils§ sikon legy6zték. A minden
képzeletet felilmil6 kincshalmok és varazstargyak kozt szinte elve-
szik az egyszerii varazsbotnak kinéz§ targy. Ha megprébaljak azono-
sitani, semmilyen ismert valtozattal nem azonos, st, nem is lehet ma-
giat érzékelni beldle. Hacsak nem kiilonosen gyanakvéak, egyszerd
miitargynak is vélhetik. De az el6z5 tulajdonos felkutatta a hasznélat

médjat, és egy 1étesirat fogjul ejtett.

— A rid elején a karomdiszités egy sugarz6 gombot tartalmaz. Te-
hét a karakterek megprébaljak erSsebb mddszerekkel vizsgélni, siker-
telentil. Mert azt hogy a bot valéjaban fegyver, csak az dldozatul esett
lényté] tudhatnik meg.

Ha beledssdk magukat az ellenfelilk torténetébe, kideriil hogy va-
lamivel }nagéra haragitott egy félistent, aki egy idS utan furcsa méd
SZOLGALNI kezdte. Nevét is megtudhatjak ellenségiik feljegyzései-
bél. Viszont a tevékenységiikre ekkora mar felfigyelt az ereklyét ke-
res6 csoportok egyike.

A csapattagokto] és persze a mesél6tdl fiigg, hogy 1j agressziv el-
lenségeiket a félisten segitségével, vagy szolgélataval gydrik le...

Meégis, kik fiirkészik ennyire a vilagot az ereklye felbukkandsa
utan?

Természetesen a legkiilonbozdbb elvekts], vagy éppen személyes
bosszivagytol motivalt csoportok. Halandék akik hallottak réla, vagy
egyszer mar birtokoltak. Hallhatatlanok, akiknek tobb hatalom kell.
Mindannyian més-més nemes vagy nemtelen céllal kutatjak. A leg-
érdekesebb csoportosuldsok kozt van az Entrépia keze nevii csoport.
Céljuk hogy az enyészet és pusztulas elérje a leghatalmasabb istene-
ketis. Belinszky Istvin
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Noha A Gyfirtik Urdban és A Babdban részletezett kor és események
szamtalan lehetSséget adnak a kalandozasra, mégis érdekes lehet egy
olyan idészakban jatszani, ahol kevésbe van megkotve a Jatékmester ke-
ze. A szamtalan kindlkoz6 lehetség koziil most a trpok és orkok ha-
bordjaval foglalkozunk. A hébortirél részletesebben az A fiiggelék IIl. ré-
szében olvashatsz. A habord a Harmadkorban, 2793 és 2799 kzott zajlott
le. Kivalt6 oka Thrér haléla volt. Erebor pusztuldsa utdn Durin népének
kirdlya elhatérozta, hogy visszatér a mesés Mériaba. Nem sereggel vonult
oda, csak egy torp Nar kisérte el. Nar sokaig varakozott a kapu el6tt,
végiil egy ork kihajitotta Thrér fejét. A fejre az AZOG név volt égetve
durva riindkkal. Az ork koldusnak nevezte Thrért és Nar és egy lyukas
garasokkal teli erszényt hajitott az ork felé. Nar elvitte a hirt Thrainnak
Thrér utédénak. Thréin hét napig tilt sz6 nélkiil, majd igy sz6lt: “Ezt nem
lehet tirni!” Hirmokok indultak szerte a vildgon minden torphoz. Nem
csak Durin népe, mind a hét Gsatya ivadékai egybegyiiltek, hogy bosszit
alljanak az orkokon. Harom évig tartott a torpok gyiilekezése. A t6rp
sereg modszeresen fiistolte ki az orkokat a Kddhegységbdl. Gundabad
hegyétdl a Nészirom folyéig felperzseltek minden ork fészket. Az orkok
végiil Méridban gyfiltek ossze és Méria kapujanal, Azanulbizarban gyii-
lekeztek a torpok is. A hatalmas csata egy teljes napon at tartott és végiil
a torpok gySzedelmeskedtek. A gySzelem azonban nem volt olcsé, a torp
sereg fele odaveszett. S bar Vaslabi Déin megglte Azogot, nem vonultak
be Moéridba. Déin ezekkel a szavakkal intette le Thraint: “Te vagy népiink
atyja, mi pedig vériinket ontottuk érted, és mdskor is ontani fogjuk. De
Khazad-dimba nem megyiink be. Te sem mész be Khazad-dimba. Egye-
diil én lattam, mi van a Kapu homélyan tdl. Mogotte most is var read
Durin Veszte.” (Goncz Arpad forditésa)

Ebben a hét évig tart6 haboriiban szdmtalan lehetdségiink nyilik a ka-
landozésra. Lehet csak egy-egy mese térgya, de akér egy hosszabb ka-
landsorozat is alapulhat ra. Természetesen ajanlatos, hogy legalabb egy,
szerencsés esetben t6bb torp is legyen a jatékos karakterek kizott. A Ja-
tékmester olvassa el az emlitett részt A Gytirtik Urdbél és gondolkodjon
el, milyen fajta kalandokat szeretne.

Harc
A torp-ork haborik béven adnak lehetSséget a harcra. A fiiggelék szerint
a torpok médszeresen fiistolték ki az ork fészkeket. A jatékosok részt
véllalhatnak egy kisebb ork helydrség felszamolésaban, vagy egy na-
gyobb akcié hatdnak biztositasaban.

Hirvivok
A torpoknek harom évbe tellett, amig Osszegyiiltek. Elvinni a hirt Ko-
zépfolde legtavolabbi zugaiba nagy feladat. Sok olyan hely lehet, ahon-
nan mdr akér szaz éve sem érkeztek hirek (ne feledjiik, hogy nemcsak
Durin népe gytilt ssze a nagy héboriira). Eljutni az ismert vidékek ha-
taraira, vagy akar tdl is azon, igazi hdsoket kivané feladat.

Felderités
A habori java részt a fold alatt folyt. Bar a torpoknek voltak régi tér-
képeik a Kodhegység barlangjairél, az orkok azéta b6ven megviltoztat-
hattak a hegymély tarnit. A kis csapatnak fel kell térképeznie ajaratokat,
minél tobbet meg kell tudnia az ork csapatok elhelyezkedésérdl. Meg-
talalni a titkos a jératot, amin a torp seregek az orkok hétaba kertilhetnek
nem konny1i feladat.

Szabaditis
Kiszabaditani egy foglyot, akdr valamelyik nemzetség kiralyat, aki az or-
kok kinzékamréiban sinylédik. Ez a hdsokre varé feladat.

Durin Veszte
Lehet, hogy nemcsak egy balrog rejt6zott el a hegyek mélyén? Lehet, hogy
a vesztésre 4ll6 orkok éppen azon munkalkodnak, hogy kiszabaditsanak
egy \j szomyeteget? Ha igy van, valakinek mindenképpen meg kell 4l-
litania Gket.

Kincseskamra
Méria gazdagsagar6l még évszazadokkal azutan is énekeltek a torpok,
hogy el kellett hagyniuk a tirndkat. A torpoknek a habori finansziro-
zéséra sziikségiik van a pénzre. Hajlandék megmondani egy, az orkok
altal bitorolt teriileten elhelyezkedd, de j6l elrejtett kincseskamra helyét.
A karakterek megtarthatjdk a megtalalt kincsek harmadat, a tobbi a tor-
pokeé.

“Hét a nemes torpok jussa,...”
Lehet, hogy a torpok egyik gyiirGje valahol Méria mélyén pihen? Ezért a
gy(rGért barmit megadnénak a torpok.

Azog fiai
Tudjuk, hogy Bolg, aki az orkokat az Ot Sereg Csatédjdba vezette, Azog
fianak vallotta magét. Val6szind, hogy Azog fiai vezették az ork sereg
kisebb részeit. Egy ilyen “trénérokos” megdlésével az egész csapat el-
vesztheti vezetS erejét, ezaltal nagy eldnyhéz juttatva a torpoket. A ka-
rakterek feladata lehet, hogy kutassak fel Azog fiait és végezzenek veliik.

Ebbdl a néhany otletbdl sok kalandot dolgozhat ki a Jatékmester. Az
alabbiakban néhény NJK, egy varzstargy és egy ork bazis térképét adjuk
segitségiil.

Azog

10. szint(i ork harcos, 160 cm magas, 50 kg

ERO 98 (+25)  UGY 97 (+10)  EG 90 (+35) IQ 73 (-10)
IT 44 (-10) FE 62 (-10) ME 70

Pancélzat: Lancing és vassisak, fém lab- és karvéds

8 TORP—ORK HABORUD




VB +10; Lényeg MD -10; Kapcsolat MD -10; Méreg MD +55;

Betegség MD +40

Mozgés és Manéver bénusz (lancing) +10

Fegyveres szakértelmek: Kétkezes +145; Hajité +110; Egykezes vagé +125;
Egykezes iit6 +70

Egyéb szakértelmek: Méaszas +70; Uszas +50; Nyomolvass +10;
Hatbatamadas 3; Lopakodas/Rejtézkodés +15; Eszlelés +40
Testfejlettség 160

Nyelvek: ork (4), torp (1), kozos (3)

Felszerelés: Csatabard +5, Rovid kard, Gerely, 5 adag Mirenna gyégyfid

Azog killondsen nagy termet( és er8s ork. Egyesitett tobb ork torzset és
elfoglalta Mériét. Ervel lassan maga ala gyiirte az dsszes ork torzset a
Kodhegységben. Pokhendi ork, aki magit mindennél tobbre tarfja.

Ufriik, a sotétség szolgdlja

8. szintd ork pap, 145 cm magas, 31 kg

ERG 30 (+5) UGY 70 (-5) EG 57 (+15)
IT 98 (+5) FE 80 (-10) ME 69
Pancélzat: Nehéz bérpancél

VB -5; Lényeg MD -10; Kapcsolat MD +5; Méreg MD +35;

Betegség MD +20

Mozgés és Man6ver bénusz (nehéz bérpancél) +0

Fegyveres szakértelmek: Kétkezes +55; Egykezes vagé +70; Egykezes iit6
+15

Egyéb szakértelmek: Mészas +33; Uszas +59;

Lopakodas/Rejt6zkodés +35; Eszlelés +53

Testfejlettség 70

Varazsléi szakértelmek: Riinaolvasas +53; Targy hasznalat +58;
Célmagia +26

Alapmagia TB +16

Rontas pontok 70

Nyelvek: ork (5), torp (2), kiozos (3)

Varéazslatlistak: Varazsvédelem; A felszin tja; Kozvetlen kapcsolat; Ha-
talom az allatok felett; Teremtés; Megtisztitds; A természet tudoméanya; A
természet mozgasa

Felszerelés: Szablya; Buzogény; 17 adag Breldiar; 4 adag Suranie; 3 adag
Arpsusar

1Q 29 (-10)
Erépontok 16

Ufrak Azog tandcsaddja és papja. Morgothot, a sbtétség istenét szolgélja.
Az § irdnyitasa alatt végzik azokat a szomyiiséges cereménidkat, me-

lyekkel a torp foglyok lelkét Morgothnak ajanljék fel.

Uginar Kelidan, Szauron kovete

6. szintii fekete nimenori ember magus, 174 cm magas, 75 kg

ERO 43 (+5) UGY 21 (-5) EG 76 (+5) IQ 101 (+30)

IT 70 (+0) FE 71 (+0) ME 21 Er6pontok 18
Pancélzat: nincs

VB -5; Lényeg MD +30; Kapcsolat MD +0; Méreg MD +5; Betegség MD +5
Mozgés és ManGver bénusz (péncél nélkiil) +5

Fegyveres szakértelmek: Egykezes vagé +10; Hajit6 +5

Egyéb szakértelmek: Maszas +15; Uszas +5; Lopakodas/Rejt6zkodés +5;
Eszlelés +10

Testfejlettség 39

Varazsléi szakértelmek: Rinaolvasas +90; Targy hasznalat +57;
Célmagia +70

Alapmagia TB +12

Testfejlettség 120

Nyelvek: adini {5), ork (2), kézos (4), fekete beszéd (3)

Varézslatlistik: A lényeg ttja; Lényeg kéz; A varézslatok iitja; Lényeg
észlelés; A szellem mestersége; A tiiz rendje; A fold rendje; A fény rendje;
A viz rendje

Felszerelés: Tér, 30 adag Merrig, Szauron szeme

Uginar Kelidan Umbaiban sziiletett. A fekete nimenoriak kozott tanulta
a mAgia tudomanyat. Az umbari helytart6 palotijanak egy eldugott szo-
béjaban talalta meg Szauron szemét (vagy az tallta meg 6t?). A targyon
keresztiil kapcsolatba lépett Szauronnal, aki kiilonbozé feladatokkal latta
el. Sok gonoszsagot hajtott végre, mig a Gyiirdk Ura a Kodhegységbe nem
parancsolta. Feladata, hogy minden lehetséges médon segitse az orkokat,
Vandorlésai alatt erételjesen raszokott a merrig hasznélatara (MERP sza-
balykonyv 257. o)

Szauron szeme: Ezt a varazstargyat Szauron még a Masodkorban készi-
tette, hogy megkonnyitse a kapcsolat tartast kapitanyaival és mas fontos
szolggival. A medal Szauron soha le nem csuk6dé szemét mintézza. Sza-
uron barmikor szélni tud a szem hasznaléjahoz. Aki a szemet viseli +10
VB-t kap (és havonta +2 RP-t). Alapmégia TB-jét barmikor megduplaz-
hatja, de ekkor +5 RP-t kap és Szauron biztosan tudomast szerez hol-
1étéral.

Ork helyorség (példa)

1. Bejérat: It mindig legalabb 3 kdzepes ork all 6rt.

2. Nagyterem: Itt laknak és alszanak az egyszerGbb orkok (10 ké-
zepes és 15 gyenge).

3. Az asszonyok és gyermekek terme: Ide vannak bezérva az asz-
szonyok (7 gyenge ork) és itt nevelik a gyermekeket (15).

4, Raktar és kincses kamra: Itt 6rzik az orkok tartalék élelmiiket,
viziiket, pénziiket és egyéb kincseiket.

5. A ftisztek szobdja: 3 erés ork lakik itt.

6. A f6nok szobaja: Itt lakik az orkok fénoke (erSs ork EP: 95, VB:
30; TB: 85).

7. Folyosé

8. Kinz6kamra és borton: Itt 6rzik és kinozzak a foglyokat.

9. Képolna: Itt talalhaté a Morgothnak éllitott kipolna.

10.A pap szobdja: Itt lakik az orkok papja (4. szintd).

-nag-
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Ezzel a cikkel azoknak szeretnénk segiteni, akik
még nem annyira tapasztaltak a szerepjatszasban,
és esetleg nehézséget okozott a Kozépfolde Szerep-
jatékban az j karakter megalkotésa. Ez egy révid,
remélhetdleg konnyen érthetd dsszefoglaldja az ere-
deti konyv V. fejezetének. Hattéranyagként termé-
szetesen sziikséges a konyv, kiilonosen a tibléza-
tok. Kezdetnek javaslom, hogy vegyél el8 egy ceru-
zat, egy karakterlapot, és lapozd fel a MERP 78. ol-
dalat. Ahogy a karakteralkotés lépéseit végigkisé-
red, rogton toltsed is ki a karakterlap megfeleld ré-
szeit, mielGtt tovabbolvasol. fgy nem fogsz elveszni
a részletekben.

Hivatas és kultira/faj

Elészor azt kell eldontened, hogy milyen faji és hi-
vatasa karakterrel szeretnél jatszani. Mindenképp
javaslom, hogy a kultirat/fajt és a hivatis egymas-
sal Osszefiiggésben valasszad meg, hiszen bizonyos
fajok jobban értenek bizonyos hivatisokhoz, mint
masok. Kedvezé Osszedllitisok példdul a hobbit
cserkész, a torp harcos, a diinadén késza, a tiinde
pap ill. varézslé. Uj csapat osszeallitasanal iigyel-
jetek arra, hogy ne mindenki egyforma hivatast
jatsszon, és mindenképp legyen legalébb egy harcos
vagy késza.

Tulajdonsagok

A hivatds és kultira/faj megvalasztdsa utan kévet-
kezik a tulajdonsdgok kidobasa. Remélem, ez nem
okozott senkinek problémat, a lényeg az, hogy a tu-
lajdonségokat tetszés szerint eloszthatjuk. (A JM-ek
megengedhetik, hogy akinek nem lett egyetlen
89-nél nagyobb tulajdonsaga sem, az Gjradobhassa
a tulajdonsagait.) Erdemes a legkisebb szamot a £6
tulajdonségra (harcosnél erd, cserkésznél iigyesség,
készandl egészség, bardnél fellépés) rakni, mert ezt
kicserélheted rogton 90-re. Papnal és varazslonél ez
nemmindig nyerd taktika, mert a f5 tulajdonsag ha-
tirozza meg a er6pontok szamat is, és 90-re bizony
csak 1 jar szintenként. Nekik tehét a legnagyobb do-
bast j6 a f6 tulajdonsagra rakni, ha az legalébb 95
(+2 erépont).

Nem érdemes nagy értéket raknod a fellépésre
(hacsak nem vagy tiinde) és az intuici6 és az IQ sem
olyan fontos, ha nem az szolgil a varazstudasod
alapjaul. Fontos, hogy nem annyira maga a tulaj-
donsag a lényeges, hanem az ebbdl szirmazé bé-
nusz! (BT-1 tablazat) Ha egy tulajdonsagod 12%-kal
kevesebb, mint a kovetkezd bénusz-kategéridhoz
kellene, ne ess kétségbe, az elGélet-lehetdségekkel
névelheted tulajdonsagot is.

Szakértelmek

Miutin beirtad a Karakterlapra a hivatasodat, kul-
taradat és a tulajdonsagaidat, a kovetkezd l1épésnek
talan legcélszeriibb a dontést nem igényls 1épést
megtenni, ami a gyermekkori szakértelem-fejlsdés
kitSltése. Ez igen egyszerd, a KLT-5 (89. 0.) tiblézat
alapjan satirozd be a szakértelmeid mellett a meg-
feleld szamdi fekete négyzetet. Pl. egy torp besatiroz
egy kockét a pancél nélkiili mozgds, egyet a nehéz
bérpancélban valé mozgés, harmat a lincing mel-
lett, &s igy tovabb. Rogton tovabb islapozhatsz a 90,
oldalra, és a KLT-4 tablazat alapjin megnovelheted
szakértelmeidet a fejlesztési pontokkal. Itt mar te
dénthetsz, hogy mire mennyit koltesz, persze a
megadott korlatokon beliil. A pontok egy az egyben
hasznalhatéak fel a sajat kategoridjukon beliil, egy
adott szakértelem eggyel valé novelésére. Példaul a
harcos 5 fejlesztési pontot kolthet el fegyveres szak-
értelmekre, mondjuk minden szakértelem mellett, a
szalfegyvereket kivéve besatiroz tovabbi egy négy-
zetet. Esetleg valamelyik fegyverre (amelyikhez na-
gyon jol akar érteni) elkolt harom pontot, igy két
négyzetet satirozhat be. A fejlesztési pontok atvalt-
hatok/ atvihetk egy méasik kategoridba is, de ez na-
gyon draga mulatsag, csak akkor alkalmazd, ha az
adott kateg6ridban semmiképp se tudod elkolteni!
Hiszen ilyenkor a pont felet vagy negyedet ér csak.
Kivétel a nyelvekre kapott pont, ezeket eleinte sze-
rintem mindenképpen érdemes atvéltani.

Eloélet lehetoségek

Most, hogy besatiroztad a négyzeteket a szakértel-
mek mellett, kezd kialakulni, hogy mihez is értesz
igazén. Jobb, ha mindenhez egyvalaki nagyon jol
ért a csapatb6l, mintha mindenhez mindenki ért
egy kicsit. Az el5élet lehetSségek kivalasztasaval to-
vébb specializalédhatsz. A KLT-5 tablazat alsé so-
rabdl kideriil, hogy a karaktered 6sszesen hany els-
élet lehetdséget vélaszthat. Ha csak 12 szazalék hi-
anyzik valamelyik alaptulajdonsagodb6l ahhoz,
hogy a bonusz (BT-1) eggyel magasabb kategéridba
kertiljon, és ezéltal +1 erSponthoz ill. +5 bénuszhoz
juss, ne habozz, valassz egy el&élet-pontért egy Tu-
lajdonsdgndvekedést. A Mellékes Szakértelemszin-
tekkel olyan szakértelmet érdemes kifejlesztern,
amihez alapban egyiltalan nem értesz példaul egy
hobbit cserkésznek a tirgyhasznélatot. Persze hasz-
nélhatod specializalédasra is, egy harcos a 5 fegy-
ver-szakértelmét megndvelheti igy két szinttel. Ha a
JM megengedi, hogy vilaszd a Kiilonleges Képes-
séget, ne pedig dobjad, varazslathaszniléknak a
plusz varazslatlistat ajanlom. A fajdalomtirés, vil-
lamreakciék és mozgasi mandverekben valé jartas-
ség pedig mindenkinek j6l jon, ezeket a megfeleld
szakértelmekkel egy sorban, az egyik kiilonleges
bénusz oszlopban kell lejegyezni. Pénzt és nyelve-
ket szerintem nem érdemes valasztani, de kiilonle-
ges targyat igen.

Boénuszok kiszamitasa

Most mér véglegesek a fStulajdonsagaid, toltsed ki
héat mellettiik a bénusz oszlopokat, a BT-1és aBT-3
tablazatok segitségével! Az Gsszes bénuszban ka-
pott szamokat pedig méasold 4t a szakértelmek mel-
1¢, a Tulajdonsagb6nusz oszlopba mindegyik hely-
re annak a tulajdonsdgnak az osszes bénuszat ird,
amelyiknek a roviditése lathat6 a rubrika elétt. A
szakértelmeknél még két dolog nincs kitéltve, a Hi-
vatés Bénusz és a Térgy Bénusz. Targy Bénusz ak-
kor van, ha valasztottal Kiilonleges targyat. Pl. egy
+10-es kard esetén ird be 10-et az Egyezes éles szak-
értelemnél a Targy Bénusz ala. A Hivatas Bonuszt a
83. oldal alapjdn toltheted ki, pl a harcosnél i1j be
harmat minden fegyveres szakértelemhez, egyet az
altalanos szakértelmekhez, és kett6t a testfejlettség-
hez! A kovetkezs lépés a szakértelmek dsszegzése,
szadmold meg, hdny kocka van egy adott sorban be-
satirozva, és annyiszor 6tot irj a Szint bénusz osz-
lopba (ha egy sem, akkor -25-ot)! Kivétel a hétba-
tamadas és a testfejlettség, itt ahany kocka be van
satirozva, annyiszor dobj az 1--10 kockaval, és
ezen dobésok dsszegét frd be a Szint bénuszhoz.
Ezt a szamot add 6ssze a Tulajdonsagbénusszal és
az Gsszes tobbivel a sorban, és ird be az Osszes B6-
nuszhoz!

Varazslatlistak

Nem ejtettem még sz6t a varazslatlistakr6l. Ahany-
szor 5 pontot (valészintileg csak egyszer) koltottél
erre a szakértelemre, annyi varézslatlistat kapsz.
Ha 6tnél kevesebb pontod van (vagy az 5-tel val6
osztds utin van maradék) akkor ennyiszer 20 szé-
zalék esélyed van, hogy kapsz még egy listat. A vé-
letlenszerti dobés helyett javaslom a 219. oldalon ta-
lalhat6 opciondlis szabaly hasznalatat.

Végezetiil

Nem volt sz6 még a masodlagos szakértelmekrdl, a
nyelvekrdl, a jellemvonésokrél és a kezdeti felsze-
relésekrdl. A legutébbi - remélem — nem okoz ne-
hézséget, a tobbi nem feltétleniil sziikséges, ha
gyorsan el akarjuk kezdeni a jatékot, elég néhany
jaték utan kidolgozni, amikor méar jobban megis-
merkedtiink a szabalyokkal, & nem jelentenek to-
vébbi tilzott bonyolitast.

Remélem, ezzel arovid irassal sikeriilt egy kicsit
mas irdnyb6l megkozeliteni a karakteralkotést, és
olyan dolgokat elmagyarizni a kezdd szerepjaté-
kosnak, ami esetleg els3 pillantasra bonyolultnak
téint, Ha barmilyen tovabbi kérdés meriil fel a K&-
zépfolde Szerepjatékkal kapcsolatban, a Bélcs rova-
tdban vagy kiilon levélben valaszolunk. Megigé-
rem, hogy egyetlen kérdés sem marad megvélaszo-
latlan, mindenkinek segitiink. -tm-
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Amazinq Enqine,

Az angol ,engine” sz6nak van egy elavult jelentése is: eszkdz, elérés. Ebben az ér-
telemben szerepel a TSR legujabb jatékrendszere, az Amazing Engine cimében, mint
a ,hatértalan univerzumot 4tfogé, korlétlan szerepjatszds” Csodés Eszkoze.

Az ilyen ,univerzilis” (GURPS, Dangerous Journeys), vagy kiilonb6z§ miifajok
elemeit 6tvoz6 jatékok (Shadowrun, Rifts, TORG) rovid id6 alatt népszerdek lettek,
egy-kettSre felzarkéztak a héskor szintekre és kasztokra alapul§, kissé darabos
rendszerei mellé. Fellendiilésiik l4ttan nyilvan a TSR is tgy érezte, hogy a nagy test-
vér, az AD&D mellett kirukkolhat valami hasonléval. 1993 jiniuséban megjelent az
uj rendszer alapkényve, és az els§ két vildgkiegészitS.

Az Amazing Engine felépitésre hasonlé mds univerzslis jitékokhoz. Az alapsza-
balyok 4tolvasdsa utén a jatékosok eldonthetik, milyen stilusi vildgban szeretnének
kalandozni, beszerzik a hozz4 val6 kiegészitdt, aztdn nekikezdenek. Amiben az AE
kiemelkedik, az a mozgékonys4g: nemcsak a jatékosok utaznak vildgrél vildgra, ha-
nem maguk a karakterek és tapasztalatiak is. Ennek alapja a Karaktermag, egy kez-
detben meghatarozott tulajdonsdgesoport. A jatékos Gsszes karaktere a Magbél ere-
deztethet6, és ide fordithat6 vissza az elért tapasztalat. Lassuk, hogy folyik ez a gya-
korlatban!

Az alapszabslyokat a 32 oldalas Rendszerkalauz (System Guide) tartalmazza. Va-
lamennyire is tapasztalt szerepjatékos el6tt ez egy ,univerzélis” rendszerhez nevet-
ségesen kevésnek tinhet, de hangsiilyozzuk, hogy itt csak a legéltalanosabb, minden
viligra ugyanugy érvényes szabalyok kaptak helyet.

Az AE-ben négy f6tulajdonsdg van (ezek csak a Karaktermagban jutnak szerep-
hez): Fizikum (Physique), Intellektus (Intellect), Lélek (Spirit) és Befolyés (Influence).
Mindegyik al4 még tovébbi két-két tulajdonség tartozik: Erénlét (Fitness), Reflex (Ref-
lexes), Miiveltség (Learning), Intuici6 (Intuition), Psziché (Psyche), Akaraters (Will-
power), Fellépés (Charm) és Pozicié (Position); Sket hasznéljuk a tulajdonképpeni j4-
tékban. Az Er6nlét és a Reflex magaté] értetSd8. Az Intuici6 az Stletesség, beleér-
z8képességet méri, a Miiveltség a lexikélis tudds mennyiségét, a Psziché a termé-
szetfelettivel val6 kapcsolatot, vagy kozonségesebb univerzumban egyszeriien a sze-
rencsét, az Akarater§ pedig a lelki és magikus csapasok elviselésének képességét. A
Fellépés a karakter személyes vonzerejét mutatja, a Pozici6 pedig a tarsadalmi rang-
létrén elfoglalt helyet (ezerSsen befolysolja a valaszthaté foglalkozasokatés a kezd8
vagyont). A tulajdonségok egyébként sz4zalékosak.

Hely karaktert generaljunk, el6szor 1-t6l 4-ig rangsorolnunk kell a fétulajdons4-
gokat. Ezutdn az altulajdonsagok kdziil négyre 4d10-zel, a maradék négyre 3d10-zel
dobhatunk, é a hozzéjuk tartoz6 f6tulajdonsdgok rangsora szerint eloszthatunk
koztiik 15, 10, 5, illetve 0 pontot. A héseink még ezzel egyiitt is meglehetSsen 4t-
lagosak lesznek (40-50 koriili tulajdonségokkal), ezért minden univerzumban kap-
nak valamennyi, a vildg kivdnalmainak megfelel§ ,alapmédosit6t” (ez +10-20 pon-
tot jelent minden tulajdonsdgra, az adott kérnyezetben kiildndsen fontosakra
+30-at).
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A nagy hésok, Aragorn, Frodé és Gandalf utdn Te is beirhatod neved Kozépfolde torténelmébe!

KOZEPFOLDE SZEREPJATEK"™
“Egy jdték mind folott"

A szabdlykényv 4ra 1280 Ft, megvésdrolhaté szerepjdtékboltokban, vagy megrendelhetd
rézsaszin{ csekken az ODIN Bt.-t8l (1680 Bp., Pf. 33.). A kiadé a csekk 60 Ft-os felad4si
drdt magdra véllalja, igy a csekken ennyivel kevesebbet (1220 Ft-ot) kell csak elkiildeni.

\g Ne késlekedj! Rendeld meg még ma a Kézépfoélde szerepjatékot! /

a Csoclc’ls sz|<oz

A végs6 1épés a Karaktermag elkészitése. A paros alaptulajdonsagok értékeit Ssz-
szeadjuk és elosztjuk tizzel; ez lesz az a kockamennyiség, amelyet az ugyanebbsl a
Magbél indulé karakterek hasonl$ altulajdonsagai kozt eloszthatunk.

A tovébbiakban m4r minden - faj, foglalkozés, képzettségek - az adott univer-
zum fliggvénye, ezért a Kalauz is csak nagy 4ltaldnosségban targyalja 6ket. A kép-
zettségrendszer (mint minden ,modern” szerepjatékban) kézponti jelent6ségt, a ka
rakterek erejét nagyrészt az szabja meg, hogy mennyi mindenhez értenek. Magukata
képzettségeket nagy (pl. harci, orvosi, tudoményos, mégikus) csoportba sorolték, a
foglalkozéstbl, a Miiveltségt6l és az Intuici6tél fiiggen tanulhatunk meg kozilik
tobbet-kevesebbet. Az AD&D-hez hasonl6an mindegyik egy tulajdonsdghoz kap-
csolédik; ha haszndlni akarjuk 8ket, egyszeriien ennek a szazalékos értéknek kell
alddobnunk. Nehéz esetekben az esélyiink a felére, nagyon nehezekben a tizedére
csdkken (ez kicsit kevésnek tiinik). Bizonyos képzettségeknek vannak n. ,siker- és
kudarchatéraik”, ilyenkor ha a sz4zalékdobasnal az egyes kock4val egy meghats-
rozott értéknek (pl. 2 és 9) alé- vagy folédobunk, nagyon j6l, illetve nagyon rosszul
sikeriilta prébalkozs.

Alapkiépitésben a harc is egyszeri. Az elsS krben lehetséges meglepetés: ha a
kiizd6 felek valamelyike elrontja a Psziché-dobésat, egy-kétkdrre kisebb levondsokat
szenved el. Ezutdn kdvetkezik a kezdeményezés (d10 + Reflex egytizede). A részt-
vev8k csokkend sorrendben dobnak a kara képzettségeikre, ezek értéke 15fegyve-
reknél 4ltaldban a Reflexszel, kdzelharcban az Er6nléttel egyenl. Ha a tdmadds si-
keres, sebzés kovetkezik. A szokdsos, kockamennyiségben megadott sebzésen kiviil
minden fegyvernek van egy ,haldloss4gi értéke” (puszta kéznek pl. 1, egy géppisz-
tolynak 8), amely a sikerhatdrokhoz hasonl6an szabja meg, hogy a sebzés az ellenfél
Test-vagy Eleter6pontjaib6l vonédik-e le. Ennyi az alaprendszer, de ezt persze az
univerzumtél fliggen mégiétél a kibercuccokig szdmtalan dolog médosithatja.

Az AE (pl.a M.AG.US.-hoz vagy a Shadowrunhoz hasonléan) kétféle életer5t
kiilonboztet meg: az egyik testi (Test, Body), ez a stilyos, életveszélyes sériiléseket
méri, a masik mentélis (Eleterd, Stamina), ezt a konny sériilések, a faradtsdg, vagy
éppen a varazslds csokkenti. Az értékiik az Erénlét, illetve a Reflex és az Akaraters
osszegének harmada és 6tGde kozt mozog, hogy pontosan mennyi, az az univer-
zumtdl fiigg. Ezzel az egyszer(, de nagyszerd médszerrel konnyen szabdlyozhat6 a
vildg veszélyessége és a jatékosok harci kedve.

A kdvetkez6 rész az AE nagy (ijitasat, a teljesen szabad karakterfejlesztési ren-
dszert targyalja. Hogy miért is kapunk pontot (itt is egyszerGien XP-nek hivjdk Sket),
az vildgrél viligra valtozik: egy ellenfél kozvetien, bétor legyiirésétj6l megjutalmaz-
hatjsk egy ,akci6”-univerzumban, de egy finomabb, inkdbb a nyomoz4st és sze-
repjatékot tdmogaté kornyezetben konnyen lehet, hogy ugyanezért nem kapunk
semmit. Ez még a legvérmesebb jatékost is raszoritja, hogy tobbé-kevésbé a vildg
elvérésainak megfelelen jatsszon. Elnyert pontjainkkal sokféle dolgot kezdhetiink.
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Fejleszthetjiik az éppen aktudlis karakteriink tulajdons4gait (1 pontnyi névelés 3—5
TP-be keriil, univerzumtél fiiggSen), vehetiink fel 1ij képzettségeket, vagy specia-
liz&l6dhatunk mér meglévékre (mindkettd 50 TP). A pontjainkat el is térolhatjuk ké-
sGbbi, vészhelyzetben valé felhasznéldsra (pl. Star Wars Erdpontjaihoz vagy a Sha-
dowrun Instant Karmdjéhoz hasonléan), egyszerGien dtadhatjuk Gket egy mdsik ka-
rakteriinknek, vagy vehetiink bel6liik dj kock4t a Karaktermagba (ez 100 TP-be ke-
rill). Osszehasonlitdsképpen: egy 4tlagos, kiegyensilyozott mesében max. 40—50
pontot szedhetiink dssze.

A Kalauzkézdl még pér (elég laza) szabdlyt a mozgds és asiilyterhelés kezelésére,
és ad néhany jétandcsot a szerepjitszéshoz.

Ha az alapszabalyokkal megvagyunk, kivélaszthatjuk a sziviinknek kedves uni-
verzumot. A szerzdk lathat6lag torekedtek rd, hogy a szabvény scf-fi - fantasy -
horrortél lehets legjobban eliits, eredeti, mér-mar meghokkentd vildgot teremtsenek.
Kezdjiik asort a legelsdvel, és (szerintem) mindmdig a legjobbal, a For faerie, queen,
& country-val (magyarul kb. A tiindérekért, a hazéért és a kirdlynéért).

Azid6: 1870, a helyszin: Anglia. A Parlamentben a Tuatha de Danann, az ir ne-
mestiinde nép képviseldi pardzs vitdkat folytatnak a konzervativokkal az ,,ir kérdés-
ben”, London utcdit fél- és negyedtiindérek jérjdk, a csatorndkban Marx és Engels
Miavein nevelkedett forradalmar goblinok szervezkednek. Az ember- és tindérbi-
rodalmak évezredek 6ta élnek egymas mellett, hol békében, hol hdboriban. A ci-
vilizélt vildg szélén, a kelta kégytirik éssirdombok koriil s6tét alakok gytilekeznek: a
Fétylas Udvar gonosz tiindérei, és ember szbvetségeseik, a Thaumaturgistik Emel-
kedett Rendjének feketemdgusai. Nem titkolt céljuk Sfelsége, a bolcs Viktéria kirdly-
né uralmanak megdontése, hogy aztdn sajét bitorléjukat, a Stuart-héz sarjét juttassdk
a trénra. A jatékosok a Korona nem hivatalos igynokei, akik a fenti veszélyektSl és
még sok egyébtdl (anarchisték, bin6z6k) 6vjék Britannia becsiiletes polgérait.

A kezdéshez elGszor is meg kell hatdroznunk mindent, ami a Karaktermagb6l
kimaradt. Jatszhaté fajokbdl 6t van: tiszta ember, tiszta indér, valamint ezek har-
mad-, fél- és kétharmad ardnyu keverékei. Elég szokatlan médon, kockadobiéssal kell
koziiliik valasztani. Ez annyiban érthetd, hogy a tindérfélék tdposabbak az dtlagnal
(mdr kezdetben is ismernek pdr vardzslatot, igaz, érzékenyek a szenteltvizre és a hi-
deg acélra is), a jatékosok szabads4gdt viszont igencsak lerontja.

A valaszthaté foglalkozasok erGsen fiiggnek a tarsadalmi osztélytél (az meg a Po-
ziciét6l) - ez lehet munkds, polgar vagy nemes. Maguk a foglalkozdsok igen val-
tozatosak, jatszhatunk pl.magandetektivvel, lelkésszel, igyvéddel, kdzrendérrel, va-
rézsléval, betorével, orvossal stb. Vannak még tin. Osszekdttetés pontjaink is (ezek
kezdGértéke egyenlS a karakter Fellépésével), amelyekb6l kisebb-nagyobb ,szives-
ségeket” vagy dllandé ismerSsoket vehetiink. It megint el§jon a tarsadalmi osztaly
jelentSsége — egy szakadt munkdsfii nehezen jut be a felsS tizezer valamely Gssze-
jovetelére (azaz a szokdsos pontmennyiség tobbszorosét kell elhasznélnia).

Aképzettségrendszer a viktoridnus fantasy hangulatét adja vissza. A f6 csoportok:
Miivészetek, Atlétika, Tudomdnyok, Magia, Nyelvek, Altalnos, Bdndgyi, Alvil4gi,
Vidéki és Humdn képzettségek. A listan szerepel sok mégikus képzettség is (Joslés,
Gyébgyfiivészet, Alkimia, Spiritizmus stb.), valamint olyan, a muilt szdzadban divatos,
de azé6ta meghaladott tudoméanyok, mint pl. a frenolégia (koponyaforma ésszekap-
csolédésa a jellemmel).

Az FQC harci szabdlyai egyszerfiek, a harc pedig veszélyes (fGleg az alacsony élet-
erd és a hatékony rendSrség miatt) - bevallottan azért, hogy inkébb a gondolkodés és
a szerepjdték felé terelje a jétékosokat. Az alapszabalyok nem is béviilnek massal,
mint par fegyverleirdssal (kés, bot, skét kétkezes kard, ,modern” revolver stb.), és
egy rendszerrel maradandé sériilések beszerzésére, feltehetSen a fenti okokbdl.

A jaték legkidolgozottabb, rendkiviil véltozatos és hajlékony része a magia. Leg-
inkdbb a M.A.G.U.S. mozaikmdgidjdhoz hasonlithat6. Az alapjat 30 kiilonb6z6 va-
razseffektus, az Akcidk (pl. Teremtés, Atok, Alakitds, Pusztitas, Felfedés) alkotjdk, a
f6 magiafajtk - a tiindérek Béjoldsa, a Mesterség népi magidja, és az emelkedett,
tudoményos Mfivészet - kozti kilonbség féleg abban 4ll, hogy milyen Akcidkat lehet
veliik végrehajtani (pl. magidval 6Ini csak vardzsl6, gySgyitani viszont csak a ku-
ruzslé tud). Vannak még més kiilonbségek is a vardzslds mikéntjét illeten (pl. Al-
kimidval nem lehet kozvetlenil vardzsolni, csak targyakon - italokon, porokon -
keresztiil, a Miivészet hosszu ritudlékat igényel, a hatétédvolsdga viszont szinte kor-
latlan), de a vardzslatok alapformdja mindig ugyanaz: a magus kivalasztja az Ak-
ci6kat, meghatdrozza a célt, az idStartamot, és a hat6tdvolsdgot. A fenti elemekbdl
kiszdmitja az dssz-Nehézséget, ezt levonja a vardzsldshoz hasznalt tulajdonsdgabél
(4ltaldban a Miiveltség, néha a Psziché), és megprdbél alddobni. Ha sikertil, a va-
rdzslat elstil, a vardzsl6 pedig a nehézséggel egyenls mennyiségli mentilis sériilést
szenved (emiatt eldjulhat, vagy ha tilhajtja magat, akdr meg is halhat).

Egy-egy hatékonyabb vardzslat Nehézsége konnyen meghaladhatja a varazsl6 ké-
pességeit. Ennek enyhitésére szolgalnak a tabuk; bizonyos megszoritdsok, amelyek
valamilyen médon korlétok kézé szoritjdk a varézslatot. ilyen tabu lehet pl.az, hogy
avardzslat csak meghatérozott idSben (napszakban, napon, évben), helyen (erd8ben,
vérosban, fold alatt) miikédik, vagy mondjuk akkor, ha a vardzslé rimbe szedve és
énekelve mondja el. A visszaélések elkertilése céljabdl (pl- janudr 27-én hirtelen ki-
olteni egy olyan vardzslatot, ami csak januér 27-én miikodik) a tabukat mindig elgre
kell megadni.

Lathat6, hogy a magiarendszer bonyolult, gyors gondolkodést igényel, és gyakran
elég mulatsdgos is. Egy vardzslat. Egy vardzslat nézhet ki pl. igy: a tet6td] talpig
zdldbe 5ltozott vardzslé, aki kordbban egy napig béijtolt, egy idevags Shakespeare-
idézettel valtoztatja békavé a fGgonoszt, azzal a feltétellel, hogy a legkdzelebbi hold-
toltéig igy is marad.

A tiindértan ismerdi j6l tudjak, hogy a tiindérek alapvetGen pogényok, nem szen-
vedhetik a szenteltvizet és a hideg acélt (ezektsl még sebzédnek is), de még a ke-
resztet és a harangziigdst sem. Ezt tiikrdzi a papok kiilonleges képessége, a Hit (en-
nek kezddértéke egyenlS a Pszichével). Sikeres haszndlatdval barmilyen természet-
feletti lény fékentarthaté vagy el@izhet§, asikertelen viszont csdkkenti a képesség ér-
tékét (ilyenkor nyilvdn megrendiil a karakter dnbizalma).

A kényvben van még — egy tabb mint 50 teremtményt felsorolé tiindérlexikon,
amelyb! kiviilr8l-beliilr6] megismerhetjik a kelta mondavildg osszes bardtsdgos és
barétsigtalan man6jét, az ismerSs firbolgtél és leprechauntdl egészen a tiindértehé-
nig és a caillech beurig,

Az utolsé fejezet cime A Dics6 Angol Elet. Olvashatunk itt a kor politikai viszo-
nyairdl, életkortilményeirdl, ga zdasdgarél, szérakozasi és étkezési szokdsairdl, és sok
minden egyébrdl. Ismerteti a biinGild6zés és az alvildg felépitését, végiil részletes ar-
listat kézol. Ezt még néhdny igazi kiilonlegesség egésziti ki: egy tanulmany a muilt
szazadi britt és a mai amerikai angol nyelvhasznalat kiilonbségeirdl (ez a magyar
jatékosokat csak kevéssé boldogitja), walesi, skét, és alvildgi szészedet, egy ismertet§
a korabeli j6tékony(kodé) szervezetekrél (ezek témogatdsdval ugyanis a karakterek
névelhetik Poziciéjukat), végiil néhany hires személyiség felsoroldsa. A szerzdk l4t-
hatélag annyira elmeriiltek a viktoridnus kor inyencségeiben, hogy a prézaibb, de
hasznalhatsbb dolgokat (pl. karakterlap, mesélési tanécsok, kalandotletek) kifelej-
tették.

A kdnyv legvégén van még egy kivaghato, szines térkép. Az egyik oldalén a ko-
rabeli Anglia lathaté a kisértet-, és tiindérjdrta helyek feltiintetésével, a masikon Lon-
don belvérosa.

Kinek is ajanlhat6 az FQC? Azoknak, akik mdr unjék az Gitom-meghalt-XP-tre-
asure jatékstilust, és szeretnének kiprobalni egy tj, meseszerd, misztikus hangulati
fantasy SZEREPjtékot. Hétranya, hogy mivel teljesen 6n4ll6 vilag, nincs olyan film
vagy regény, amelybd| Gtleteket merithetnénk hozz4. Olvashatunk Dickens- és Co-
nan Doyle-kényveket, kelta mitolGgiai torténeteket és hagyomdnyos tiindérmeséket;
ezekbd taldn dsszedll a megfelels kép.

Es kinek ajanlhaté a Csodds Eszkdz? A teljesen kezd8kan kiviil (Sket visszari-
aszthatjék a ,vad” vildgotletek) mindenkinek, aki konnyen kezelhetS univerzilis
rendszerre vigyik. A szdmtalan univerzum kéz5tt minden miifaj rajongéja megta-
lalhatja a kedvére valét.

Végezetil 4lljon itt egy felsorolds a mdr - megjelent és az idén vérhaté Univer-
zumkdnyvekb6l:

For Faerie, Queen & Country

Bughunters (a csillagh4dité emberiség harca az idegenekkel, az Aliens, vagy a Pre-
dator mintajéra)

Magitech (20. sz4zadi alternativ Fold, technika helyett magidval)

Galactos Barrier (hagyoményos Gropera egzotikus idegenekkel, és galaktikus biro-
dalmakkal)

94-ben jelenik meg:

The Once & Future King (Arthur kirdly és - lovagjai futurisztikus, szdmit6gépes

kornyezetben (7))

Metamorphosis Alpha to Omega (degenerdlddott kultiirdk egy tébbgenerdacids ha-

jon,a GAMMA WORLD Gse)

Kromosome (elszabadult genetikai kisérletek eredményét dbrdzol6 foldi sotét jovs-

helyszin)

Tabloid (paranormilis esetekben nyomozd szennylapirék humoros kalandjai)
Fehér Liszlo
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Kedves Olvasol

Gondoljuk, mér észrevetted, hogy lapunk célja
az, hogy a szerepjatékok szerelmesei minél t6bb
érdekes olvasnival6t talaljanak benne. Masfél
éve munkalkodunk azon, hogy minden hénap-
ban 6rometek lelhessétek az Gjsdgban. Nem sze-
retjiikk, ha olyan dolgokkal kell foglalkoznunk,
amik nem tartoznak az olvaséra. Igyekeztiink el-
keriilni a személyeskedést és csak olyan dolgok-
kal foglalkozni, amik Téged érdekelnek. Mégis
gy érezziik, most nem maradhatunk szétlanok,
hidd el, nem a személyeskedés vagya vezet min-
ket, nem arrél van szé, hogy nem tudjuk mivel
megtolteni az Gjsagot. Mégis gy érezziik, nem
mehetiink el sz6 nélkiil laptarsunk egyik cikke
mellett. Szamunkra kitelezG érvényii elv a tény-
szeri tud6sitas, sajnalattal tapasztaltuk, hogy ez
nem mindenhol van igy. Kovacs Adrian cikke a
Kozépfolde szerepjatékrél hemzseg a cstisztata-
sokt6l, val6tlansagoktél. A neves szerzs korab-
ban méltatta lapunkat ,Vérnarancs” cimd re-
mekbe szabott karcolatdban, mostani frasa sem
szinvonalaban, sem stilusdban nem marad el a
korabbitdl. Csodalkozva olvastuk a Szerepmes-
ter szerepjatékot szapul6 sorokat. Alig egy éve
még kedvenc szerepjatékaként nevezte megezta
jatékot a Magyar Fantasy Egyesiilet talalkozdjan.
Nem is beszélve arrél, hogy minta MAAG.US.
ir6ja, sokat meritett beldle.

Nem is azon csodélkozunk, hogy Kovacs Ad-
rién igy ir, sokkal megddbbentSbb, hogy egy jeles
lap helyt ad irdsanak.

Azoknak, akik a tényeket kedvelik, csokorba
gytjtottitk a cikkben taldlhat6 val6tlansdgokat.
Szeretnénk jelezni, hogy ezzel az iigyet lezartnak
tekintjiik, semmilyen formaban nem &l széndé-
kunkban visszatérni ra.

»A MERP els§ kiaddsdrdl tudni érdemes, hogy ez
szolgdlt alapjdul a késobbi Rolemaster-nek...”

Forditva: el6bb volt a Szerepmester, majd a
MERP 1. kiadas.

Igy ajiték a belefektetett hatalmas munka ellenére
sem vehette fel a versenyt a TSR vagy Anglidban a
Games Workshop termékeivel.”

A MERP minden id8k masodik legnépszeribb
szerepjatéka, nem egy orszégban az elsé (példa-
ul Spanyolorszag).

iy a MERP hivei akaratlanul is ifra pénztdired-
Jjuk mélyére nyrilnak, segitve a Rolemaster alapkiny-
vek felitatdsit a piacrél.” + ,Az egy kiitetbdl mdr
Jatszhaté MERP utdn... szitkséges lesz beszerezni a
Rolemaster szabilyait... ez nem jelent kihfodst a pénz-
tarcinak, hiszen ,,csupdn” hdrom alapkonyordl van
s26...”

A hérom kotet egyiittesen annyiba keriil, mint
a legtobb szerepjaték konyv magaban. Egyéb-
irént a magyar nyelven megjelend Szerepmester,
a Rolemaster @j kiadasa alapjan készill majd,
mely egy kotetben tartalmazza azt a bizonyos
harom konyvet.

wTolkien vildgdn hat kaszt bséges vdlasztékdbol
vilogathatunk.”

Az F-6-0s fiiggelékben tovabbi 11 szerepel (és
ekkor nem vettiik figyelembe, hogy példaul a Ci-
vil hivatéson beliil a kényv felsorol t5bb lehets-
séget — Gjabb 11 kasztot)

»Ezeket (marmint a kasztokat) nem kis meglepe-
téssel szemléltik, ugyanis szerepel a listdn... a hétkoz-
napi ember, aki tapasztalt lehet példiul foldmitvelés-
ben, fazekassdgban, birkanyirdsban — tehdt minden-
képp kalandozdsra adja a fejét.”

Ezeket elssorban mint Nem-jatékos karakte-
reket a Jatékmester hasznalja. Bar Tolkien viliga
fantasy vildg, mégis sziikség van olyan emberek-
re, akik a fent felsorolt munkédkat elvégzik.
Egyébirant Csavardi Samu mint kertész dolgo-
zott Zsaklakon, mielé6tt elindult volna Frodéval
az ttra.

#A kasztok kidolgozdsinak igénytelenségét semmi
sem bizonyitja jobban, minthogy a hat alapkaszt le-
irdsa egy, azaz egy darab oldalt foglal el.”

A MERP nem a kasztokra (hivatas) épiil, ha-
nem a Kultira/Faj rendszerre. A karaktert iga-
zan az ut6bbi, s nem az el6bbi hatirozza meg,
ami — marmint a hivatis — csak a Szakértelem
fejlesztésre ad bonuszokat. A MERP nem egy

A ,25—27" nem képzettségek, hanem Els6d-
leges Szakértelmek, olyan szakeértelmek, amelye-
ket leggyakrabban hasznalnak a karakterek. A
212. oldalon tovabbi Szakértelmek talalhatok, az
tin.Méasodlagos Szakértelmek. Ezek egy részera-
adéasul Szakértelem Csoport, melybe tobb, ha-
sonl6 ismeret tartozik, példaul a Mivészetek
csoport tagjai: Festészet, Szobraszat, Koltészet,
Mesemondés, Tanc, Hangszeres zene, Eneklés,
Csontfaragas, Tetovalas stb., vagy a Sportok ne-
vii csoport tagjai: Futds, Ugras, Rudugras, G6-
lyalabon jéras, Kotéltanc stb. fgy bizony a MERP
szakértelmeinek a szama bven felmegy 100 fo-
1é.Gyakorlatilag a Jatékmesterre van bizva, hogy
mennyire részletezi a Szakértelem rendszert aj4-
ték folyamén.

»-L5ak négyféle vértezet... kiziil vilaszthatunk” +
»-kiilongs dolog a pafzsok véddértéke..., hisz birmek-
kora is az adott pajzs, véddértéke 25 lesz. Eszerint egy
alig tenyérnyi hirit6 eszkiz ugyanannyit véd, mint
egy hatalmas lovagi pajzs...”

Mint mér irtam, a Kézépfolde szerepjatékban
a Kultira/Faj a meghatarozé, ezt a részt végig
olvasva tobb egyedi pancélzattal és pajzstipus-
sal talalkozhatunk. Idézet a MERP-bdl, a torpok
leirdsabé] (147. oldal): , A kis kerek pajzsok (+20
kozelharcban, +10 tavolrdl, stilya a szokasos fe-
le) és a nagy fapajzsok (+30 kozelharcban, +40 ta-
volrd), silya a szokésos kétszerese) is igen koz-
kedveltek (a torpoknél)”

weeMAGUS.A ismerdk gyorsan kidbrindulhat-
nak a leirt magidbél, mivel kevés az wjszerfiotlet...” +
»A varizslds rendszere eqyébirint a MA.G.U.S -hoz
hasonlatos...”

A MERP 2. kiad4sa (ami alapjan a magyar
nyelvii kiadds késziilt) korabban jelent meg,
mint a M.AG.US. Egyébirint a varazslat-
rendszer tényleg hasonlatos - a M.AG.US. iréi
nem fektettek tdl sok munkét abba, hogy j va-
razslatrendszert dolgozzanak ki, megfelelt nekik
amar j6l bevalt.

zart, kasztrendszerre épiilG jaték. Massdr Mityds
»Képzettségekben meglehetdsen szegényes a jiték, Nidori Gergely
alig  25—27-et taldlunk, szemben példiul a Kodaj Diniel
M.A.G.US.-ban szerepld 60—70-nel.” Tihor Miklds
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Halih6! A melegebb id6t dogmeleg valtotta fel. A mal-
nét keres8, sort kortyolgat6 kismackék elkezdtek ved-
leni. A legmendbb viseletiik most a roviduijji csikos
bunda. A kis macik szerencsésen megisztdk a Bibor-
holdkér els8 tdmad4sat, s6t a miilt havi Biborholdat is.
Remélem a vedlés és a mostani lap egyiitt szintén nem
lesz végzetes.

KLUB

A hagyoményok szerint most ismét pangds van klub-
vonalon. Osszesen két alapitdsi szdndék van.

Ifj. Jaharos Péter 8100 Vérpalota J6kai u.11.V/20.

Békdismegyeren szerepjték klub szervez8dik.
Budapest, 1039, Himz6 u. 3.

Hétf6, csiitortok: 184—20%

Szombat: 9%—12%

LEVELEK

Eppen a napokban gondoltam arra, hogy milyen régen
irt utoljéra Ifj. Micsinai Gybrgy. Médsnap nézemaz els§
levelet: Felad6: Sunlicht. Siirg8s! Maci nyisd kit Nocsak,
mondom csak nem a nagy vardzsl6? De nem. Csak
IM.GY. legiijabb n oldalas sziporkdja, Meg egy meg-
hivé a ballagdséra. Ezt a szerkeszt8ség nevében is ko-
sz0n6m. Most jGjjon néhdny idézet, a mdr megszokott
stilusban: ,Most leirom a sérelmeimet!!! Tuil kevésszer
van Szovjetek Mesél6knek (Tanédcsok MesélSknek), mi-
ért nincs humor, (nem mintha én nem lennék elég hu-
moros ha-ha)/ez is j6 poén volt!/ bar szinvonalasabb
humor kéne mint volt..... A Star Wars-t tényleg kiadja a
Valhalla, vagy elj4tssza megint azt, amita MA.G.US.-
sal?..Tényleg hova lettek a Tihor novellék, és a Tihor
cikkei? Fogalmam sincs te mikor olvasod a levelem, de
én itt torténelem 6rdn nagyon unatkozom. Madi, te if-
jusdg megrontbja, éppen a fasiszta haderd kiizése Ke-
let-Eur6pdbél cimi leckét kéne olvasnom, & vazlatot
frnom Ezt a levelet alkotta: II. Sunlicht aki még nem
olyan nagy var4zslé, I1. Oreg a Gyalog-Galopp-bél aki
16 kérdést tesz fol, és még valaki akirél nem tud.
(Még)”

Gyurikdm! Nem csal6dtam benned. Sikeriilt megfelel§
mennyiségli marhasdgot Gsszehordanod. Torténelem
6rén pedig tessék figyelni. A II. VH. mindig is kedvenc
témdm volt, ha taldlkozunk, biztos ki foglak kérdezni.
Azt meg nem szeretném, ha a tritandrodtél is jonne
egy levél, szdmon kérné rajtam a tanulményi helyze-
tedet. A Sunlichtos mondatodat viszont nem birtam ké-
vetni. Mintha hidnyzott volna belSle egy-két sz6 stb. A
végén még a nyelvtantandrodtél is jon egy levél.

Részlet Gocs Kornél levelébdl, ami egy tobbek 4ltal is
megirt problémat térgyal: ,Mint lelkes Biborhold parti
és olvas6 szomortan tapasztaltam, hogy a Rina ma-
gazin megjelenésével a szerepjtékosok tabora két felé
szakadt. )g ez a két ujsag lapjain is megjelenik. Mint egy
pécsi szerepjétékos bardtom megjegyezte: <<En Bibor-
hold parti vagyok, és M.A.G.U St jatszom, addig egy
bardtom Riinds, és fog MERP-et jétszani.>> Szomort
az a cikk, amit a Biborhold hasabjain a Galéridban a
M.AGUS.r6l irtak... Ellenben hibdztatom a Rina
szerkesztSit, hogy a MERP-et bosszib6l igy leir-
tak... Ezért kérem a Biborhold és a Riina szerepjaték uj-
sdgokat, hogy ha lehet, ne mérgesitsék el maguktél a
miésik djsdg rajongbit, és ne szakitsdk kétfelé a magyar
szerepjatékosok tébordt. Val6szind, hogy Runa szer-
keszt6inek is irok egy hasonl6 tartalmii levelet.”

Mibta vildg a vil4g, éskét ember hasonl6 dologgal kezd
el foglalkozni, hamarosan eljon az az id6, amikor egyik
cstinydt mond a mésikra, rosszabb esetben fejbe is csap-

LEVELEZES

ja valami nehéz targgyal. A méasik vagy tfiri, vagy visz-
szasz6l. Reméljiik, ebben az esetben a dolog megmarad
a sz6pérbaj szintjén.

J6 pér hénappal ezel6tt Balogh Zsolt meglepett néhdny
hasznosnak ttin8 var4zslat 6tletével. (Pl. Detect Beer,
Detect Pub stb). Most hosszas kisérletezgetés utén si-
keriilt mkodSképessé tennie egy parat kozilik. Saj-
nos itt most nincs hely arra, hogy a varazslatok részletes
lefrasét kdzoljem, de megnyugtatok minden alkoholis-
ta varazsl6t, most mér nincs gond, ha kocsmét vagy sort
akar.

Ebben a hdnapban megtisztelt levelével mdsik ismer6-
siink is: Amné. Sajnos ebbe a rovatba a kés6n jové levél
mar nem fért be, de a kdvetkez8 szdmban sort keritiink
ré.

IRODALMI ALROVAT

Egy kis baleset tortént. Miutdn begépeltem az erre a hé-
napra kivélasztott verset, akkor vettem észre, hogy a la-
pon se a vers cime, sem a szerzSje nincs rajta. Atrdgtam
magam az asztalon levé levélkupacon, de nem sikertilt
rdakadnom a vers alkot6jdra. Ha a koltS felismeri az
alkot4sét, akkor kérem jelentkezzen, a kovetkez8 szdm-
ban siirii bocsdnatkérések kozepette megjelenik majd a
neve,

Egy fényes napon, délutdn
A torpék népe hadba szill,
Alattuk a fold reng s remeg.
fgy vonul fel a hadsereg.

Szolgdltak istent évekig,

Viérték, hogy egyszer majd segit,
Aldoztak neki j6 sokat-

S nem gy&zték le az orkokat.

Megverten gyfltek Gssze, ott
Atkoztak istent és papot,
Kidntve hosszi szdzadok
Alatt gyfijtott utélatot.

+Elég volt! Tobbé nem lehet
Torpét 4tverni istenek!
Istent legy6zni elmegyiink,
Leverjiik, hogyha réleliink!”

Sivatag, mocsér? Mit nekik.
Utukba 4116t szétverik,

S csata utdn, hulldk felett,
Eg felé razzék okliket.

Létja ezt Reorx és kacag,
Rohejbe fiil a bész harag,
Oldalét fogja, tigy nevet,
Figyelve torpe tetteket.

Rohogés kozben konnye hull,
Majd’ mindenki a vizbe fiil,
Uszik a torpe, mint sajét
Baltédja uszik - s nincs tovébb.

Atézott torpe partra lép,

A hideg vizt6l szakalla kék,
Eskiit kohog, nem-szeghet6t:
Vizet nem érint tobbet 6.

Az6ta, jobb, ha elhiszik,
Igazi torpe sort iszik,

S amerre jér, a borzokat
Messzire {izi a torpe-szag.

A muiltkori szimban hirdettiik meg a tdpolésrél sz616
vitét. Néhany gyorstollti olvasénk mér el is kiildte vé-
leményét. Stockert Gibor Sopronbél: ,Mitdl is tépos
egy parti? Ez természetesen a csapat dsszetételén mu-
lik. Szinthez képest irredlisan j6 pluszos felszerelési- és
vardzstdrgyak, fegyverek, pdncélok a tapossdg egyik
dsszetevsi. Hangslyozom: targy AK. A tdpossdg md-
sik GsszetevSje az alaptulajdonsdg. Szerintem, ha egy
karakternek két 18-as tulajdonséga van, mar tdpos. Ha
az alaptulajdonsdgok &sszege (AD&D-ben) 90 folott
van a karakter tapos... ]6-e ha tdpos egy parti? A sze-
repjaték definici6ja és tulajdonképpeni lényege szem-
pontjbdl a vélasz egyértelmtien nem. A tdposoknal
héttérbe szorul az igazi szerepjaték, a problémakat a
tppal oldjék meg. Azoknak az agyilag gydpds embe-
reknek azonban j6 lehet a tdpossag, akik azértjétszanak
RPG-t, hogy az egyes vildgokban néveljék a halandé-
s4got.... Kell-e a tapossag ellen kiizdeni? Ha egy partia
tdpossdg ttjéra 1ép, az a DM biine. Ergo: A DM-nek
kell(ene) harcolnia ellene. De a partik kozétti komo-
lyabb konfliktus szerintem nem nyer6. Engem pl. nem
izgat, ha a szomszédos hézban a haveromék partija t4-
pol... ”

JAM, egy régebbi rejtvényiink nyertese is reagélt a fel-
hivésra: ,..Van ahol nem tiil lényeges (Pl. Rifts), mert
lehet valaki mér az els§ szinten agyontépolt bivaly,
mégis meg lehet szivatni rendesen, akdr mert a DM fi-
gyelt eléggé, akar szdndékosan. Az AD&D-nél més a
helyzet. En az FMM-beli klubban jétszom a legtdbbet,
és itt nagyon elterjedt egy a tdpolés fels6fokédra utalé
fogalom: az elpecsdsodds. A sz6 a Pet6fi Csarnokbeli
jatékstilust hivatott érzékeltetni, az ott uralkod6 folya-
matokat mér j6szerével nem is szerepjéték, hanem tap-
jéték széval illetjiik.... Ezek tobbnyire otthon ,kido-
bott” karakterek sok 18-as tulajdonséggal. Megfigyel-
het6, hogy ha a mesél5 elétt dob karaktert a jatékos, rit-
kén sikeriil 18-ast dobnia, hanem otthon hdrom-négy-
szer is... Aztdn ott van az a rengeteg vardzstirgy. ..A
legjobb az volt, amikor az egyik - szintén Pecsds - ka-
rakternél egy +7-es Vorpal buzogény volt. Rohej...
Hogy kell-e kiizdeni a tdpolés ellen j6 kérdés, de sze-
rintem nem. Ha valaki rég6ta jétszik, megtaldlta mér a
neki megfelel6 jatékosokat, legyen az t4pos, vagy nem
tdpos. Ha meg kezd§ az illet6, akkor ki kell prébélnia
mind a kettt, hogy tudja, melyik tetszik neki jobban. ...
Enszemély szerint inkdbb a nemtap felé tenddlok, f6leg
a szerepjatékot szeretem, de nekem is van agyontépolt
karakterem, nem is tagadom. Egy id§ utdn mindenki-
nek lesz... Szerintem a szerepjéték nem tdpoldsra ké-
sziilt, a tdpolds csak kdros mellékhatdsa. Ez van.”
Kdszi a véleményeket. Tovdbbra is vérjuk a leveleket
tépolds témakorben, de bérmilyen egyéb szerepjéték-
kal kapcsolatos, vitdra alkalmas témaban is. Ezennel is-
mét elmiilt az aktudlis lev. rovat. Viszlat.

Maci

APROHIRDETES

Megvételre keresek Pendragon szabdlykonyvet /Le-
forditva/ Szivesen leveleznék Call of Cthulhu modul-
otletekrdl. Ifj. Forgd Liszl6 6600 Szentes Koztarsasdg
u.25.

Elad6 AD&D-hez Monstrous Compendium 1—2. Tel.:
142—1200.

Elad6 Rolemaster-box sok kiegészit6vel, j6 4llapotban.
Tel.: 252—8332.
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Call of Cthulhu kiegészitok

A Cthulhu hivdsdhoz (Biborhold 93./4.), mint minden sikeres szerepjaték-
hoz, egész sor kiegészits konyv jelent meg. A jaték 1981-es kiadésa utan
a kiad6, a Chaosium Inc. évente rendszeresen publikalt egy-két kiegészits
kotetet (a legelsG a Yog-Sothoth drnyékai (Shadows of Yog-Sothoth) volt). Az
elsé ilyen gytjtemények ma mér igazi ritkasdgnak szamitanak. A sza-
balykényv maga 1990-ig négy kiadast ért meg, aztan jott a fordulat — a
kiad6 1990-es megdjuldsa, ami mind az oaklandi fitik piaci taktik4jaban,
mind kiadvényaik szinvonaldban és kiilsejében nagy véltozast hozott.
Sokkal szebbek lettek a rajzok és a ,design”, attekinthetdbbek a szaba-
lyok (elég csak dsszevetniink az alapkonyv negyedik és otodik kiadasat).
Es persze most mér a kiegészitSk kiadasa is a tobbi nagy szerepjatéknal
megszokott temp6ban halad (a véltozas egyébként a Chaosium tobbi sze-
repjatékanal — Pendragon (Biborhold 93./5.) ill. a Stormbringerb6l lett Elric!
(Biborhold 93./10.) - is latvanyos). A Call of Cthulhu-kiegészitSknél ko-
rébban egyeduralkodé mesegyijtemények mellett j sorozatok is indul-
tak a jatékhoz (tobbek kozott a nyomozé-segédletek és novellagyiijtemé-
nyek).

Magukrél a kiegészitSkrél, legyenek ,régi” vagy ,1j” kiadasdak, al-
taldban elmondhat6, hogy nagy gonddal megirt, érdekes és hasznélhaté
kotetek (a mesegydjteményekben példaul mindig gondoskodnak a jaték
kozben a nyomozo6k kezébe keriil ,bizonyitékok” (levelek, naplok, fény-
képek, konyvrészletek stb) élethii elkészitésérsl). A kotetek a szabaly-
rendszert altaldban nem bévitik, az tletadasra helyez6dik a hangstily.
Teljes élvezetiikhoz erGsen ajénlott az RPG-szlengnél magasabb nyelv-
tudas.

Kovetkezzen a jelenleg kaphat6 kiadvényok 6sszefoglaldsa — néhany
kotetrdl kordbban mér kozoltiink ismertetst, ezek mellett zarjelben sze-
repel, melyik szdmban.

Klasszikus kiadvanyok
A mér emlitett legelsé kiadvanyok egyik-masikdnak utinnyomésai.

Cthulhu Casebook (Cthulhu esefgyifjtemény) - kilenc mese

Curse of Cthulhu (Cthulhu dtka) - hdrom mese, koztiik egy hosszi kiil-
detés, ,A Yuggoth-i Gombdk"

The Dreamlands (Az Alombirodalmak) - szabalybSvités, amely a Love-
craft altal a Kadath-novellatrilégidban megteremtett dlomvilag leirdsét és
ennek megfelelSen szabalykiegészitéseket (tobbek kozt két Gj képességet)
tartalmaz, valamint négy, az Alombirodalmakban j4tsz6d6 mesét. A ki-
egészits segitségével a klasszikus fantasy vilagokhoz hasonlé, egzotikus,
dlomszer( koryezetben is jatszhatjuk a Cthulhu hivisit. A kotetnek mar

PRI a harmadik kiadasa latott napvilagot,
atdolgozva az (j, 6todik kiaddsu sza-
bélykonyv szellemében

Kalandok a '20-as
években

Altalaban térts] (és kis 4talakitassal
id6tél is) fliggetlen mesegytijtemé-
nyek.

The Great Old Ones (A Nagy Ore-
gek) — hat kaland.

Mansions of Madness (Az driilef fel-
. legodrai) - 6t torténet.

Fatal Experiments (Végzetes kisérletek) — hdrom mese és egy tablazat a
killénleges fegyverekr6l.

Terror Australis (Auszirdl rettenet) — ismertetd az ausztral kontinensrél,
torténetek, hattér-informacié és harom mese.

Fearful Passages (Félelmetes utazdsok) — utazasokhoz kapcsol6dé kalan-
dok, szabalybdvitéssel a repiilSgépekrdl, autokrol, 1éghajokrél és hason-
16krol.

The Thing at the Threshold (A lény a kiiszobnél) - egyetlen hosszii
mesét tartalmaz, melynek torténete a rettenetes (és egyébként kissé el-
hanyagolt) istenség, Nyogtha koriil bonyolédik. Erdekessége, hogy teljes
egészében két brit Cthulhu-rajongé munkéja, a Chaosium csak a pub-
likdlésat intézte (emiatt kivitelezése és stilusa kiilonbozik is a megszo-
kottél).

Orient Express (Orient Expressz) - a Chaosium csticsteljesitménye, egy
tizenkét Osszefiiggs mesét tartalmaz6 csomag, tobb mint széz éranyi me-
sélni val6 titokkal és borzalommal és egy sereg kiilonleges melléklettel —
az Orient Expressz torténete, szines poszterek, korhd tutlevelek és ha-
sonlok. A torténetben a jétékosoknak Angliabél Eurépén 4t a régi Kons-
tantindpolyig az Orient Expresszen tett luxusiit sorén egy misztikus ere-
detd, nagyhatalmii szobor darabjait kell dsszegyfijtenitik. A szoborra per-
sze nemcsak 6k vadasznak, és a szerepl6k koziil nem mindenki az, akinek
latszik... Csak halad6 mesél6knek és jatékosoknak ajanlott. MinGségébdl
ad6édoan az ara elég borsos (40 dollar).

.Lovecraft-vidék” (Lovecraft Country),
‘20-as évek

Ezek a kdnyvek a Lovecraft teremtette fiktiv tij-angliai kornyezetben (a
»Lovecraft-vidéken”) jétszédnak; megtalalhatjuk itt Arkham titokzatos,
sotét titkokkal teli varosat épprigy, mint a degeneralt, Gsi, rettenetes bd-
nokkel terhelt vészj6sl6 Dunwich-et, mint a k6dos Kingsportot vagy a
Mélységlakok uralta Innsmouthot.

Arkham Unveiled (Arkham leleplezése) — komplett kézikonyv Lovecraft
képzelt vilagéhoz, csabité mellékletekkel (nagyméret(i térkép, az Arkham
Advertiser egy 1928-as kiadasa); négy kalanddal.

Return to Dunwich (Visszatérés Dunwich-be) — kézikonyv a kisérteties
faluhoz, Dunwich-hez, tucatnyi eredeti Lovecraft-hSs (pl. a Rémiilet Dun
wichben-b] ismert Yog-Sothoth fiinak) leirdséval és Dunwich kormnyékének
nagyméretii térképével.

Kingsport - a tengerparti véros, Kingsport (Id. A Kiilonds, magas hiz a
kédben) lefrasa és hiarom ott jatsz6d6 mese.

Tales of the Miskatonic Valley (A Miskatonic-olgy meséi) - hat Ark-
ham-kornyéki kaland.

Escape from Innsmouth (Menekiilés Innsmouth-bél) - az arnyékos Inns-
mouth teljes lefrasa. (Nem iires sz6lam az, hogy ,teljes” - hézrél hézra
irjak le az egész varost! El lehet képzelni, mennyi titok és meselehetdség
rejlik itt..) Két mesével (koztikk egy hosszabb, nagy jelentSségi hatvan
oldalas kalanddal, a Rajtaiités Innsmouth-on-nal), és Innsmouth térképével.

Adventures in Arkham Country (Kalandok Arkham vidékén) (Biborhold
93./5.) — 6t egymastol fiiggetlen mesét tartalmazo kotet. A mesék soran
végighaladunk a Miskatonic-volgy vidékén s a varosokon, amiket a so-
rozat el6z6 koteteiben megismerhettiink. Remek illusztraciok, 6tletes tor-
ténetek.

Viktorianus kalandok, 1890-es évek

Ezekben a kotetekben az okkult titkokkal teli, misztikus viktorianus-
kori Anglidban, Shrelock Holmes és Hasfelmetsz§ Jack kortarsaként,
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arisztokrata triembereket alakitva kutathatjak a jatékosok a Cthulhu Mi-
tosz rejtelmeit.

Gaslight (Gdzldmpa) — az alap kézikonyv a viktoridnus-kori Anglidban
jatsz6d6 kalandokhoz; egy hosszii mesét tartalmaz, “A Yorkshire-i Bor-
zalmak’’-at.

Dark Designs (Sotét cselszovések) — mesék és tovabbi hattér-informaci6
(a kotethez a Guaslight szabélyainak ismerete sziikséges).

Sacraments of Evil (A Gonosz szentségei) — Tovéabbi hat, a viktorianus
horror nagyséagai (Arthur Machen, William Hope Hodgson) szellemében ir6-
dott, nagyon hangulatos kalandok. E kotethez elvileg nem sziikséges a
Guslight, a végén egy rovid fejezet ismerteti a viktoridnus kornyezethez
tartoz6 j szabalyokat.

Modern kalandok, 1990-es évek

Miért rettegj a ‘20-as években, mikor Cthulhu ma is éppuigy ott al-
modik a tenger mélyén, mint akkor? A néhény éve elinditott — és, tgy
tinik, nem tdl népszerd ~ Gj sorozat kotetei segitségével mar géppus-
kaval és tankkal is vadaszhatsz a Nagy Oregekre, és tiltott fajlok rém-
ségein Griilhetsz meg. Bevallom, e kiegészitSk koziil egyet sem ismerek,
de tavolrél is némi szkepticizmussal szemlélem dket...

Cthulhu Now (Cthulhu ma) - az alap kézikonyv az 1990-es évekhez:
szamitogépek, helikopterek és egyéb bivitések; négy mesével.

At Your Door (Az ajiéd elStt) — egyetlen, az USA nyugati partjan jat-
sz6d6 hosszi kaland.

The Stars are Right! (Kedvezfek a csillagok!) — egymastdl fliggetlen me-
sék.

A kovetkez6 hdrom sorozat tavaly ill. idén, a Chaosium megtjuldsa
jegyében indult/indul, valamennyi szinte még meleg. Rég vart és hasz-
nos koteteket talalhatunk benniik.

Segédletek

Ez a sorozat tippeket és héttérinformaciot adé, preciz jatékosoknak és
meséléknek nagyon hasznos — bar nem elengedhetetleniil sziikséges -
koteteket tartalmaz.

Investigators’ Companion (Nyomozdk segédlete) (Biborhold 94./1.) - Ké-
zikonyv a ‘20-as évekrdl; mindennapi élet, torvények, kozlekedési esz-
kozok, Gj fegyverek.

Investigators’ Companion Il (Nyomozdk segédlete I1) — 140 Gj foglalkozas
és hasznos tanacsok jatékosoknak, hogy hogyan 6rizzék meg minél to-
vabb épelméjliségiiket.

Keeper's Compendium (A mesél§ kézikonyve) — J61 felhasznélhaté hat-
térinformacidk: teljesen kidolgozott és tj titkos kdnyvek, ismertetk a
fébb szektakro] és titkos tarsasdgokrol és misztikus helyekrdl, kibGvitett
lefras néhany f6bb szomyfajrol.

Ye Booke of Monstres (Az rémségeknek kinyve) — mostanéban jelent meg;
(ij szérnyek a Mitoszt meghatdrozé miivek és az eddig kiadott kiegészitsk
alapjan (kivancsi vagyok, e kotet mennyire fog az AD&D-s Monstrous
Compendiumok kétes (horror jatékba legalabbis biztosan nem ill6)
hagyomanyai felé tendalni).

Helyszinleirasok

Ez a sorozat a ,Lovecraft-vidék”-
hez hasonléan varosokkal foglalko-
zik, de vele ellentétben létez6 véro-
sokkal. Még nem tudni, mi lesz e so-
rozatb6l; milyen lesz majd és meddig
él. Beigért els6 két kotete mindeneset-
re csabiténak tiinik. A két kotet nagy-
jabol e cikkel egyidsben jelenik meg.

King of Chicago (Chicago kirdlya) -
Chicago a "20-as években: gengszte-
rek, szeszcsempészet, és persze hat-
borzongaté titkok...

Cairo (Kairé) — a Nilus gyongyének
lefrasa. Kairé varosa a faradk gyar-

mati sorba dontott srokose, ahol sok
furcsa dologra lelhet a mit sem sejt6
utazo...

Novellaskotetek
(~Call of Cthulhu-fikci6”)

Ez a sorozat a jaték alapjat képez,
a Mitoszt meghatéroz6, manapség
mér gyakran hozzéférhetetlen eredeti
horrortorténeteket tartalmazza (ter-
mészetesen nemcsak Lovecraft-fréso-
kat, s6t, elsGsorban nem azokat). Egy-
egy kotetben az ifrasok egy adott téma
koré csoportosulnak. A sorozatot egy
ért6, szimpatikus horror-irodalmér
(mellesleg baptista pap) szerkeszti, magyarazo jegyzetet fizve minden
egyes frashoz. {zléses és hasznos kotetek, nemcsak Call of Cthulhu-jaté-
kosoknak. A sorozat eddig publikalt darabjai:

The Hastur Cycle (A Hastur-cklus) - a Kimondhatatlan Hasturral, Car-
coséval, a misztikus Hali-téval, a Sarga Jellel és a Sirga Kirallyal fog-
lalkoz6 frasok (koztik a Suttogds a sitétben (The Whisperer in Darkness)).

Mysteries of the Worm (A Féreg misztériumai) — Robert Bloch-nak, a
Psycho iréjanak Cthulhu Mitosszal kapcsolatos irasai, kozpontban Lud-
vig Prinn borzalmas kronikéjaval, A Féreg misztériumaival (De Vermis Mys-
teriis).

The Shub-Niggurath Cycle (A Shub-Niggurath-ciklus) — Shub-Niggu-
rath-tal, az Erd6k Fekete Kecskéjével foglalkoz6 novellak.

Cthulhu’s Heirs (Cthulhu drokdsei) — Cthulhu és az 6t szolgalé szektak
koriil forgé torténetek.

Eqgyebek

A fenti kiegészitékon kiviil megjelent még két, 13-13 ,hagyoméanyos
horror” (a Mitoszhoz nem kapcsoléd6) kalandot tartalmazé gyGjtemény
is (Blood Brothers I-IL); ezek nagyon rosszak, 6vakodjunk téliik (buta,
fantaziatlan, vércsorgat6 és bélonté meséket tartalmaznak, amik teljes-
séggel nélkiilozik az egész rendszer varézsét ad6 lovecrafti misztikumot
- ezekbdl latszik, mennyi pluszt ad a Call of Cthulhu a kdzonséges hor-
rorhoz).

Ezen kivill a Chaosium kinélatéban talalhatunk még képeskonyveket a
Mitosz szornyeird] (Field Guides), szines, kiilonleges karakterlapok-cso-
magokat (Character Sheets) ill. mesélSk szamara elregyartott titokzatos
Jbizonyitékok” csomagjait (Dire Documents), valamint egyéb hasznos
miityiiroket, mint poszter, kitliz6, meséldkészlet (Keeper's Kit), névre
52616 diploma a Miskatonic Egyetemrdl, kocsog a Nagy Oregek képma-
saval stb. A “92-es elnokvalasztas idején ,Miért elégednél meg a kisebb
gonosszal?” szlogennel megjelentettek egy Cthulhu For President (Cthul-
hut elndknek) cimi okorkédést, ami ,mindent tartalmaz, amire sziik-
séged van ahhoz, hogy segits Cthulhunak az elnoki székbe jutni”. A
készletben megtalalhatok az Osi Part-beli tagsagot igazolé okményok és
Cthulhu vélasztasi programja...

A sorozatok természetesen folyamatosan béviilnek; az Gjabb kotetekrsl
rendszeresen beszamolunk majd. Es persze egy-kett6 a fent leirt ki-
egésziték koziil is konnyen feltiinhet valamelyik eljovend6 Galéria-
ban.

A felsoroltak kozott valészintleg mindenki talal majd kedvére valét;
ha idénk, angoltudasunk és pénztarcink engedi, mindegyik sorozatba
érdemes belekéstolni. Ha nem, legaldbb egy mesegyfijteményt akkor is
mindenképpen engedjiink meg magunknak. A kotetek ara 15—20 dollar
koriil van, legalabbis elvileg (ti. a boltok erre rendesen réraknak). Né-
hényhoz (sajnos csak néhényhoz) hozza lehet jutni a honi szerepjaték-
boltokban (ez itt a reklam helye: a lap megjelenésével egyidSben meg-
nyil6 boltunk ezen remélhetSleg gyokeresen véltoztat majd; én legalébbis
minden er6mmel ennek kivivasan leszek). A vallalkozé szellemiiek (és
tehetdsek) kiilféldon jartukban is szétnézhetnek kiegészitSk utén, arrafelé
altalaban szélesebb a kinélat. (Elvileg lehet a kiad6td] is rendelni kote-
teket, de ez lasst, dréga és koriilményes, meg aztan van esélyiink ra,
hogy valahol ttkozben elvész a tobb ezer forintos csomagunk.)

Kodaj Ddniel
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Széban és levélben sokan érdeklédtek mar e méltan hires szerepjaték utan, is-
mertetdt kérve rdla. Igaz is, szinte minden nagyobb szerepjaték-rendszerrel fog-
lalkoztunk mar, csak a Cyberpunk maradt ki valami médon, ami pedig vilagszerte
tizezrek kedvence. Most bepdtoljuk a veszteséget.

— Aha. 'Szlat a kovetkez6 éjszaka! — mondja a nagyobbik lelkesen, és utnek. Csak elmosédott foltot latni
bel6luk. A Walther a sikator falaba durrant; a kilétt golyék nyuszitve kapnak gellert és pattannak a semmibe.
Fémes kattanas, ahogy a nagyobbik felemeli a kezét — fény verédik vissza a maréknyi pengérdl, ami korabban
kéznek tiint; aztan valami belecsapodik Johnnyba és felemeli &t a foldrél. Vér fréccsen a nedves betonra.

Bizonyéra tobben olvastatok William Gibson nemrég megjelent, mitosz-,
vagy inkdbb vallasteremtd, zsenilis regényét, a Neuromdncot (és folytata-
sét, mely a Szdmldlé Nulldra cimet viseli), vagy lattétok a Szdrmyas fefvadiszt
vagy a Robotzsarut. Mindhérom a sci-fi egy fiatal, de hallatlanul népszerii
viélfajét, a kiberpunkot vagy cyberpunkot (ejtsd: szajberpank) képviseli (a ki-
fejezéslefordithatatlan sz60sszetétel az emberi test és a gépi technika egye-
sitését jelzG kiber(retika) és a ‘80-as évek anarchista rockirdnyzatat felidézé
punk szavakbél). Aki nem ismerné: a cyberpunk-vilag a kozeli jové vilaga,
amikor a kérnyezetszennyezéstdl és tlné-
pesedéstS] mar kezd tsszeomlani a Fold.
Csak hat a rohadas mindig lasst... A vilagot
hatalmas gazdasagi vallalatok, megatéarsa-
sagok iranyitjak, melyek vezetdi elképeszts
vagyonukkal barmit képesek elérni. Habo-
rii csak a vallalatok k6zott dil, akik nem va-
logatnak az eszkozokben ellenfeleik likvi-
délaséra. Az emberek nagy része szegény,
és valami zstfolt, koszos nagyvarosban ten-
g6dik, naprél napra kétségbeesetten kiizd-
ve a fennmaradésért. Viragzik a feketepiac
és a biindzés; goly6allé mellény nélkiil se-
hol sem ajanlatos kimenni az utcara. Emel-
lett a szamitastechnika és az orvostudo-
many elképeszts eredményeket ér el; a se-
bészek az agyon kiviil szinte barmilyen
szerv cseréjére képesek, s6t, az idegrend-
szer megbabrélasaval a testet a gépi techni-
kéval is 6ssze tudjak kapcsolni (ettd] kiber a punk).
fgy pl. az ember minden segédeszkoz nélkiil, koz-
vetleniil bekapcsolhatja agyat az egész Foldet 4t-
fog6 szamitégépes rendszerbe (ezt nevezik Hal6-
zatnak), ahol az adatok és programok egy virtudlis
val6sag-rendszerben, tirgyakként és figurakként
jelennek meg.
Az 1ij miifaj persze nem kertilhette el a szerep-
jatékositast. Hamarosan megjelentek az RPGk,
melyekben a jatékosok a jov6 anarchidba fal vi-
lagénak szerencselovagjait alakitjak, a klasszikus
fantasy kalandozék kiégett, fémmel és drogokkal
feltuningolt techno-véltozatait. Ezen jatékok k-
ziil vitathatatlanul az R. Talsorign Games (1d. Mek-
ton 11, Biborhold 94./5.) rendszere, a Cyberpunk a
legnépszeribb - rengeteg kiegészits jelenik meg
hozz4, és ott van minden jobb RPG-lapban (nem
beszélve a csak vele foglalkozé organumokrol).

(Népszertiségben egyediil a Shadowrun (Biborhold 93./10.) vetekszik vele,
bér az nem teljesen kiberpunk rendszer.) Kivancsian vettem kézbe a jaték
szabalykonyvét - vajon tényleg raszolgal a rendszer a népszerfiségre, vagy
csak malé Sritlet az egész?

Nos, tényleg raszolgal. A konyv mér a bevezetével berant a jové szizad
borzalmas, de izgat6an veszélyes és felfedezésre varé vilaganak kozepébe,
s ki sem enged bel6le, amig el nem érkeziink a héts6 boritéhoz. Ami - ha
hagynak békében tobzédni ~ gyorsan meg is torténik, mert a konyvet na-

gyon nehéz letenni. A stilus kénnyed, néha
(6n)ironikus, de mindig tiszta, érthet6 és na-
gyon élvezetes. A magyarazatok a szaba-
lyok vildgos ismertetése mellett remekiil
adjak 4t ajaték hangulatat, amit tovabb ers-
sitenek a j6 rajzok és a latvanyos ,dizajn"”.
Az oldalszéli oszlopokban talalhat6 kiilon-
boz6, az éppen ismertetett részhez kapcso-
16d6 cikkek vagy jépofa bekopések pedig
tokéletesen megértetik és belénk verik a
szabélyokat, életszer(iséggel flszerezve a
széraz magyarazatokat (példakat ezekreld.
jelen cikkben).

Erdekes médon a kétet elolvasasa utén
vettem csak észre, hogy a konyvben egyet-
len sz6, egyetlen, az alapkonyvektsl meg-
szokott kozhely sincs arrél, hogy mi a sze-
repjaték; cizellalt jatékpéldakat sem olvas-
hatunk, és a szokasos ,hogyan meséljiink”

aranyszabalyokré] is csak hdrom kurta oldal szél. Ennek
ellenére a konyv végére érve tokéletesen tisztdban voltam
vele, hogyan kell mesélni, milyen a Cyberpunk-vilag han-
gulata ésmilyen egy j6 Cyberpunk-kaland. fgy kell szerep-
jatékot imi. l

Ezek utdn mér bizonydra mindenki tiirelmetleniil to-

pog, milyen is lehet ez a jaték. Tényleg, milyen is?

Karakteralkotas
A karakter megalkotésanal kilenc ,szerep” (Role) koziil “
valaszthatunk, melyek hasonlitanak az AD&D-s kasztok-
hoz, bar messze nem olyan kotottek. Lehetiink Rocker
(Rockerboy), Sz6l6 (Solo), Konzolcowboy (Netrunner), Tu-
désité (Media), Nomdd (Nomad), Tdrsasdgi alkalmazott
(Corporate), Technikus (Techie), Uzér (Fixer) és Zsaru (Cop).
Az egyes szerepek jellemz5i magitél értetGdSek: a Roc-
kerek anarchista, excentrikus zenészek, az Uzérek dro-
gokkal, csempészettel és informaci6-izérkedéssel foglal-
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irodalmat.

“2020-ban az élet
nemcsak 16voldo-
2ésbél meg drogo-
zasbol all. Ha igy
lenne, a jatéknak
Kalandok és Sortizek
lenne a cime...

A legjobb Cyber-
punk-jatékok a sotét
romanc és pergd
akcié keverékei,
remek csapatokkal,
mocskos utcakkal és
veszett hajszakkal.
Valami olyasmi ez,
mint a Casablanca
cybercuccal...

- Maximum Mike
(Mike Pondsmith, a
jaték egyik tervezdje)

Neéhany aprésag:
Id6é: 2020

Hely: az allamokra
szakadt, szétesett
USA; kiegeészitokkel
akar Eurdpa is
Altalanos pénzegység:
Eurodollar (eb)

Es egy fontos dolog:
a Cyberpunk nem
a Gibson-kényvek
egyenes szerep-
Jjatékositasa, mint
ahogy a Star Wars
a Csillagok Habo-
rijaéi Nem is lehet-
ne, mert a Cybertér-
trilégia valamikor
2050 utan jatszodik.
A Cyberpunk csu-
pan alapnak hasz-
nalja a kiberpunk-

- D.D.

koznak, a Tudésiték a megszokott hirhajhdszok,
akik akar életiiket is kockdztatjik egy j6 sztoriért
ésigy tovabb. Minden foglalkozassal jar egy spe-
cialis szakértelem, amit csak az adott foglalko-
zastak birtokolnak. A Rockereknél ez pl. kariz-
matikus vezetd er§ (Charismatic Leadership), az
Uzéreknél az alvilag ismerete (Streetdeal), a Tu-
désit6knal az elhitetés képessége (Credibility) stb.

Uj szerepeket és hozzéjuk specialis szakértel-
meket persze mi is kitaldlhatunk, bar a kiber-
punk-vilig jellemz§ figurait teljes mértékben le-
fedi a kilenc megadott szerep. Alapvetéen ellen-
sége vagyok ugyan a kasztrendszernek, de Ggy
érzem, itt megallja a helyét.

A szerep kivalasztsa utén a tulajdonsagokat
(Statistics, Stats) kell megallapitanunk (hogy pon-
tosan hogyan, az nincs szigoriian meghatarozva,
tobb médszert is kapunk ra: egyenként kidobas
vagy 9D10, ill. - NPC-k esetén — a mesél§ ltal
meghatarozott mennyiségl pont szétosztsa). A
tulajdonsagokbél kilenc van, mindegyik egy 2 és
10 kdzotti szam. A kilenc tulajdonség Intelligen-
cia (Intelligence, INT) [érdekes, mashol mindigaz
er8jon elsének], Reflex (Reflexes, REF), Technikai
érzék (Technical, TECH), Akarateré (Cool, CL),
Vonzerd (Attractiveness, ATTR), Szerencse (Luck,
LK), Mozgis (Movement Allowance, MA), Testti-
pus (Body Type, BT) [ez az Er§ megfelelje, és a
tobbi tulajdonsagtél eltéréen mindenféle kiber-
cuccal 10-nél nagyobbra is novelhetd], és Empi-
tia (Empathy). Ezek koziil a Szerencse egy érde-
kes madar: e tulajdonsag pontjait a jatékos arra
hasznalhatja fel, hogy egy jaték soran barmely al-
tala valasztott dobést vagy dobasokat (timadas-
dobist, szakértelemprébat, akarmit) ,megtunin-
goljon” veliik, altala valasztott mennyiséget hoz-
zaadva a rendelkezésre 4116 pontokbél a dobasa-
hoz, amig a pontok el nem fogynak (a pontok a
kovetkez§ jatékalkalomra ,regeneral6dnak”).

A tulajdonsagok alapjan két fontos melléktu-
lajdonsagot kapunk: az Empétiat tizzel szorozva
az Emberiességet (Humanity), ami mindig csok-
ken, ha kibercuccokat szereltetiink be (ezzel szi-
mulalva az elgépiesedés folyamatat); a Testti-
pusbél pedig a Testtipus értékével egyenld
Ment5t (Save), aminél sebzdéskor kell kisebbet
vagy egyenl6t dobnunk D10-zel, vagy eldjulunk.
Erdekes médon a karaktereknek nincs kiillon
életpontjuk - minden karakter ugyanannyi (40
pontnyi) sebzést képes elviselni, legfeljebb ellen-
allasa a sebzGdéssel szemben jobb vagy rosszabb
az atlagnal (ha magas a Testtipusunk, kapunk
egy médositét, amit minden elszenvedett seb-
2ésbd] le kell vonni).

Egy tablazat alapjan megéllapithatjuk a ka-
rakter foglalkozasat és indul6 vagyonat. ,Ha ezt
megtettiikk”, kozli a konyv kedvesen, ,,csak egy
dolgunk maradt. Dobjunk 1Dé-tal. Ha az ered-
mény nagyobb mint négy, pont most rigtak ki...”

Megismerhetiink még egy hattértorténet-ge-
nerdlasi rendszert is, ahol a karakter hajviseleté-
t6] és etnikai szdrmazasat6] kezdve csaladi hat-
teréig és nagy szerelmeiig mindent kidobhatunk.

Szakértelmek
A szakértelemrendszer roppant egyszer: a
szakértelmek kategéridkra oszlanak aszerint,
hogy melyik tulajdonsag hasznalatat igénylik. A
Térténelem példaul az Intelligencidhoz tartozik,

a Csabitas az Empatidhoz, a Kézifegyver-hasz-
nalat a Reflexhez és igy tovabb. A szakértelmek
értéke +0-t6] +10-ig terjedhet (minél nagyobb a
szam, annal jobb). Szakértelempréba esetén a
szakértelem értékét hozza kell adni a tulajdon-
saghoz, amihez a szakértelem tartozik, majd ezt
még tetézni kell 1D10-zel (a rendszer egyébként
csak hat- és tizoldali kockat hasznal, és sehol
sincs benne szdzalékdobas). Ha a kapott szdm
nagyobb vagy egyenls, mint a feladat mesél6 4l-
tal megallapitott nehézségi foka, az akci6 sike-
res. (A rendszer egyébként megegyezik a mar
emlitett Mekton II-ével.)

A rendszer nagy el6nye a hajlékonysag és lo-
gikussag — a szakértelmek csupan plusz ismere-
tet jelentenek, alapvetSen minden a tulajdonsa-
goktdl fiigg. A rendszer ebb6l adédéan ismeri a
tehetség fogalmat, ami ritkasag (egy 2-es és egy
10-es Technikai érzékii karakter egyarant megta-
nulhat ugyanakkora ismeretanyagot jelent§
(mondjuk, +4-es) szinten aut6t vezetni, mégsem
fogjak ugyanolyan j6l csindlni — pont, mint a va-
1ésagban).

Tapasztalat

A Cyberpunkban ez kizarélag a szakértelmek fej-
lesztését jelenti, mas tipusi tapasztalat nincs
(legfeljebb erkolcsi). Nem killondsebben Gjszert,
de egyszerii és logikus a rendszer: egy adott
szakértelem akkor fejlédik, ha hasznéljuk vagy
egy oktat6ill. segédkonyv segitségével tanuljuk.
Mindkét esetben bizonyos mennyiségii Fejlesz-
tési Pontot (Improvement Point, IP) 4llapit meg a
mesélS (akinek itt Jdtékvezets (Referee) a neve).
Ahhoz, hogy egy szakértelmet megnéveljiink
egy szinttel, annyiszor tiz IP-t kell 6sszegyGite-
niink, amennyi a szakértelem aktudlis szintje, il-
letve 0. szintné] tizet (tehat pl. +4-r8] +5-relépés-
hez 40 pont kell).

A rendszer szimpatikus vonésa, hogy nehéz
benne tapolni, és teljesen logikus: az ember csak
abban fejlédhet, amit gyakorol, nem? Az AD&D
(és tobb mas RPG) [egyik] érthetetlen eleme sza-
momra, hogy dtven ork leverésébs] szerzett ta-
pasztalati pontok alapjan megtanulthatok mond-
juk harangot 6nteni is.

Harc
A hardi rendszernek sajétsagos médon kiilon ne-
ve van. A bevezet§ szerint a Péntek esti 16v6l-
dozés (Frighday Night Firefight, FNFF) valodi ren-
dérségi statisztikakon és ballisztikai adatokon
alapul, és mentes tobb mas szerepjaték (a holly-
woodi filmek hagyomanyain alapul6) harcrend-
szerének hibaitdl. Errd] persze nem tudok nyilat-
kozni, de lehet benne valami, mert az R. Talsorian
Games-es fitik kiadtak mar egy haromszéz olda-
las, fényképekkel és részletes adatokkal dd-
sitott kotetet is Modern Tiizfegyverek Ké-
zikinyve cimmel...
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sok valédi ballisztikai
adat kozt: a 104. olda-
lon talélhatunk egy
Hollywoodi Tuljatsza-
si Tablazat” -ot, amibdl
Dé6-tal dobva villam-
gyorsan megallapithat-
juk az &ulast okozé

sebzBdés hatasat (mint
| .Mydszorogve  Ossze-
‘ esik” vagy ,értetleniil a

sebre baimul, majd elzu-
' han”).

Hérom specialis tiz-
hard timadasformét és
jopar kiilonleges fegy-
vert (mint langszér6,
akna, granat, mikrohul-
lam- ill. lézer-alapi
flinta) is megismerhe-
! tiink, és természetesen

rendelkezésre all egy
‘_l Ar—« H& L

Valédi statisztikdk vagy sem, a rendszer kel-
16en kiterjedt, de emellett kénnyen megérthets;
szines, életszeri csatak jatszhaték le vele. A harc
alapegysége természetesen a kér (round), ami kb.
3 masodperc; harom
kor alkoja a 10 ma-
sodperces  forduldt
(turn). A kor elején a
résztvev8k kezdemé-
nyezést dobnak (Ref-
lex+1D10), és a dobott
értékek szerint sor-
rendben kovetkeznek.

Minden akciénak — t4-
madasnak és védeke-
zésnek egyarant - va-
lamilyen szakérte-
lemdobas-kombinacié
a lényege, médositék-
kal a helyzet, pancél-
zat, célzas ideje és ha-
sonlék alapjan. Sebzdéskor meg kell allapitani
a talalat helyét, majd a sebzést a helyi pancélzati
viszonyoknak megfelelSen (levonva a péncél
Erdsségét (Stopping Power, SP)). A fejsériilések
kétszeresen szamitanak, és ha egy végtagra 8-nal
t6bb pontot sebzédiink, csonkol6dunk, ami min-
denféle kellemetlen minuszokkal jar. Sebz6dés-
kor mindig dobni kell egy Ajuldsi mentdt (Stun
Save), vagy elajulunk, illetve ha haldlos sebiink
van (Mortal Wound), minden forduléban egy, a
seb silyossgatél fliggben modositott Haldl
mentdt (Death Save), vagy meghalunk.
Az alkot6k azért re-
laxalni is tudnak a

| Sssem———— S e

rakat ,hagyomanyos”
pisztoly-, karabély- és
géppuskatipus is. Részletes szabélyok sz6lnak a
harcmivészetek (Martial Arts) alkalmazasar6lis,
és a fejezet végén a jarmivekkel vivott harcra is
kapunk néhény altaldnos szabalyt (a kidolgozot-
tabb verzié a Solo of
Fortune dimii kiegészi-
tében latott napvila-

got).

Kibertechnika
A kiberpunk-vilag sa-
va és borsa, a jaték
elengedhetetlen  (és
jatékos-szemszogbsl
egyik legvonzébb) ele-
me a cstcstechnika
egyesitése a gyarl6
hissal. A szerzék ti-
zenkét  kibercucc-ti-
pust kiilonboztetnek
meg és irnak el, a leg-
primitivebb vasari jatékszerekt6] (beépitett kar-
6ra, vilagité tetovélds) egészen a gépi végtagokig
és beépitett pancélzatig. Szerintem a legizgalma-
sabb tipus az Idegcucc (Neuralware), melynek
alapja egy, 4ltalaban a hatgerinc alsé részébe épi-
tett, a kbzponti idegrendszerre kapcsolt procesz-
szor, ami lehetSvé teszi gépi jelek eljuttatasat az
agyba. Az alapegységhez aztan kiilonboz5 ko-
processzorokat kapcsolhatunk, pl. ,érzék-turbo-
16kat” (booster) és osszekotdket (Link) - ez utéb-
biakat a testbe épitett aljzatokkal (Interface Plug)
kombindlva kozvetleniil kapcsolédhatunk ra kii-
16nbo28 gépekre (fegyver, auté, kiberdeck stb.).
Persze vanitt minden mas is, mi szem-sz&jnak
ingere: testbe épitett fegyverek, miiszemek min-
denféle hasznos kiityiikkel (Id. Molly szeme a
Neuromédncban), halléegységek, amikkel radi6
nélkiil foghatjuk be a radiéadékat vagy jatszva
megérezhetjiik a poloskikat, na és persze a hires-
neves miivégtagok (Id. Termindtor), testbe iilte-
tett pancélzatok, ill. emberfeletti erst adé fém
kezeslabasok” (Linear Frame).
Sajnos, a jobb kibercuccok mind nagyon dra-
gék, és megvan az a nagy hatranyuk, hogy ha til

“A ma éjjeli Halott-
Lotté nyerdszamai a
kovetkezok: a Déli
Harcizénaban 13; az
Eszaki Felvidéken és
az Egyetemi Kor-
zetben 4. Es egy
friss hir - a Metré
Légiallomasnal le-
zuhant egy konnyd
gép, taléelok nin-
csenek. A mai nyer-
tesek...”

Ejszakai hirmdsor
2020 kordl

Ocsém, ha a jo
o6reg Billy Gibson ezt
latna...

- Hé, haver, nem
mondtak még, hogy
sose vedd a szadra
a Véddészent nevét?”
- Beszélgetés valahol
a Halézatban

" Ja, és még valami.
A kényv tele van a
legvadabb angol
szleng- ill. technikai
kifejezesekkel (pl.
input a baratnére
vagy boost a tech-
nikai fejlesztésre,
,.turbézasra”). Minden
erofeszitést meg-
teszek, hogy ezekre
értelmes forditast
talaljak, de szivesen
fogadnék segitséget.
Ha valamelyik ki-
fejezésre van ot-
letetek, irjatok meg
- magyaritsuk egydatt
a Cyberpunkot!-
D.D.

=
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sokat szediink fel beldliik, érzéketlen
kiborggd véltoztatnak. Minden kiber-
cuccnak van ugyanis bizonyos Embe-
riesség-vesztesége (Humanity Loss), egy
tobbnyire 0.5 és 4D6 kozotti érték, ami a
beiiltetéskor levonédik Emberiessé-
giinkbdl. Az Emberiesség csokkenésé-
vel Empétia tulajdonsagunk is csokken,
az Empétidval egyiitt pedig minden
olyan képességiink, mint érzelmi fogé-
konység, kapcsolatteremtés és hason-
16k. Ez a kiberpszichozis.

Ha a kiberpszichézis elhatalmasodik
rajtunk (azaz Empatidnk nagyon ala-
csonyra csikken), és egyre kevésbé va-
gyunk mar emberek, két lehetéség van:
vagy lel6 egy erre — a kiborgok kiirta-
sira — kiképzett rendéri osztag, vagy
kiszedik bel6liink az &sszes kibercuccot
és pszicholégiai kezeléssel megprobal-
jak a személyiségiinket helyrepofozni.
Széval, fitik, vigyazzatok azokkal a j6-
pofa kis miityiirdkkel, mert kénnyen az
agyatokra mehetnek!

A Halozat
AXiberpunk-miifaj mésik meghatarozé
vondsa az elképesztS szamit6gép-tech-
nol6gia. Nincs mér sziikség monitorra
és billenty(izetre, elég egy deck, ami
kozvetiti agyunk szamdra a gépi jele-
ket, és mar be is csatlakozhatunk az
egész vilagot behalézé Hilézatba
(Net).

A Hal6zat lényege, hogy a szamité-
gépes adatok és programok az agy sza-
méra felfoghat6 objektumokként jelen-
nek meg, melyek kozott szabadon ké-
szalhatunk. A Halézatban a Konzol-

cowboy-jatékosok szaméra a
legnagyobb lehetSség a mé-
regdraga adatok megszerzé-
se vallalatok privat szamit6-
gépes rendszereinek (,Adat-
er6dok” (Data Fortress)) fel-
torésével. Hasznos - és a ja-
ték kozben a leginkébb hasz-
nalt - lehetség a biztonsagi
rendszerek, elektronikus aj-
ték és gépek befolyéasolasa is.

A Halézatban a ,harc”
programok segitségével fo-
lyik, melyek adott esetben a
cowboyt magét is veszélyez-
tethetik (bénit6 vagy halélos
impulzustkiildvea decken at
az agyéba). A harc a Hal6za-
ton kiviilihez hasonl6, de mé6-
dositéként a deck sebességét
ill. a hasznélt programok ere-
jét (Strength) kell haszndlni.

A Halé6zat persze veszé-
lyeket is rejt: a Hal6Orség
(NetWatch) cowboyai azon-
nal megprébaljak kiégetni az
agyad, ha valami piszkos
trilkkel prébalkozol; résen
kell hat lenni a kalézkoda-
soknal.

A Halé6zattal foglalkozé fejezetben
talalhatunk még egy programlistat (na-
gyon jopofa, izgalmas otletekkel arra,
hogy az egyes programok hogyan néz-
nek ki a Halézatban), egy program- és
egy Adateréd-tervezési rendszert, vala-
mint dtleteket virtualis val6sagok épité-

Nagyjabél ennyit tesznek ki a {6bb
szabalyok. Persze maradt egy csomé
dolog, aminek ismertetésére itt sajnos
nem jutott hely, ezért csak emlitést te-
szek réla: van egy fejezet a felszerelé-
sekrdl, egy a gyégyulasrél és kérhdzi
kezelésrdl, egy a drogokrél, az utols6
hetvenédt oldalon pedig ismertetést ta-
lalhatunk a 2020-as évek vilagarél és
torténetérdl, egy novella-mintakaland-
dal, egy részletes leiréssal Night City so-
tét varosarél és egy hosszi cikkel a me-
gatarsasagok jellegzetességeirdl vala-
mint a f6bb tarsasigokrél. A szabaly-
konyvet tiz kalandétlet-ad6 , Hiroldal”
(Screamsheet) zarja.

A dkk elején emlitettem, hogy a
Cyberpunkhoz rengeteg, szinvonalas
kiegészits jelent meg (t6bbek kozott a
rendszert tovabbfejleszt6, még sotétebb
vilégot felvazolé, kiilonleges Cyber Ge-
neration). Ha jelen lefrds kell§ vissz-
hangra talal, nemsokéra ezekré] is koz-
liink majd egy dsszefoglal6t.

Eleget dradoztam mar a Cyberpunk-
16l a rendszer ismertetése kozben, igy
ezt nem teszem meg most még egyszer.
Zarszéként csak annyit: ha szimpatikus
a kiberpunk miifaja, semmiképp se

hagyd ki ezt a jatékot. Ha nem szimpatikus, akkor se. A Cyberpunk majd
megszeretteti veled.

Digital Danci

A részletek a szabalykonyvbdl ©1990, 1991, 1993 R. Talsorian Games, Inc.

Ezentdl idérélHdore jelentkezik a

v

Izig-vérig Cyberpunk
Ne szalaszd el
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A legttbb fantasy szerepjaték a kozépkori Eur6pabd] meriti hatterét. Pan-
célos lovagok, kiralyok és nagyhatalmii barék, mind-mind ennek a kor-
nak a jellemz6i. A jatékmester sok otletet vehet a tornételmebsl. A ko-
zépkor legnagyobb kalandja a keresztes haborik voltak. Az alabbiakban
megprébalok megmutatni, néhény lehetSséget, ahogy ez a csodalatos
torténet szinesebbé teheti jatékunkat. Az itt szereplS néhany gondolat
alapjan akér teljesen a szentfoldi harcokra épithets kalandsorozatot is
indithat. Természetesen nem allt szaindokomban a torténelmi hitelességet
kovetni. Minthogy fantasy szerepjatékokré] van sz6 sokkal inkabb olyan
vilagot prébaltam leirni, amilyet az akkor él6k elképzeltek.

A helyszin

A keresztes haborik torténete szorosan véve a Szentfoldon jatszédik. Ez
a mai Izrael, Jordénia, Libanon, Sziria és Egyiptom teriiletének egy részét
foglalja magaban. Ez a vidék mér a torténelem hajnalan dvilizalt volt,
innen indultak titnak a hires f6niciai hajésok, ez volt az fgéret Foldje a
zsid6k szamara. Varosai, Jeruzsalem, Antiékia, Jerik6, Tiirosz mar akkor
tobbezer éve élltak, amikor az elsé keresztet visel§ lovagok megjelentek
falaik el6tt. A Rémai Birodalom kettészakadasa utan a teriilet a bizanci
csaszéarsaghoz keriilt. Az iszlimmal szemben nem volt képes felvenni a
harcot a hal6dé6 birodalom, a Szentfold elesett.

Maga a vidék jobbéra sivatagos, kietlen. Mezégazdasagilag nem jelen-
tGs, annél fontosabb viszont kereskedelmi szempontbél. Ez a tengerpart
jelentette a kapcsolatot (féleg a torokok hoditasai utan) a gazdag Kelettel.
Hatalmas profitot hozott akér csak egy, sikeresen Eur6péba jutott kelme,
illatszer vagy fliszer szallitmény. A kultiira kozpontjai a varosok voltak,
ezek sokkal nagyobbak voltak, mint eur6pai kortérsaik. Hatalmas

bézisait. A keleti varépitészet jéval elSbbre jért, mint az eur6pai, a nyu-
gati lovagok azonban gyorsan tanultak és hamarosan 6k is bevehetetlen
erGsségeket épietettek.

Az emberek

A kozépkori ember az ellentmondasok embere. Egyszerre van benne jelen
a vérszomj és a jamborsag, a vak hit és az egyhaz cinikus megvetése, a
lovagiassag és a kegyetlenség, a megfontoltsag és az elhamarkodottsig. A
Jeruzsalembe 1099-ben betors keresztesek kardélre hanytak mindenkit a
varosban, majd vértS] csatakosan szent misére gy(ltek dssze a Szent Sir
eldtt. Oroszlanszivi Richérd a lovagiassag példaképe gondolkodas nélkiil
mészaroltatott le 350 muszlimot, koztiik néket és gyerekeket, mikor Sza-
ladin kicsit késlekedett a hadisarc fizetésével. Hatalmas volt a kiilonbség
a kbzemberek és a nemesek megitélésében, ugyanazért a vétekért egy
kézembert halalra, egy nemest csak pénzbirsagra itéltek.

Ezek az emberek nehezen sorolhaték be a sablonos jellemkategériékba.
A maguk torvényeit tisztelték, de ha kellet, lelkiismeretfurdalas nélkiil
szegték meg. J6sag és gonoszsag gyakran megfért sziviikben. Egyik félrél
sem mondhatjuk, hogy 6 képviselte volna a josig értékeit. Mindenhol
taldlunk jokat és gonoszokat egyarédnt. Nem a nagy (high) fantasy tor-
ténetek heroikus kiizdelmérél van tahat sz6, ahol a tokéletes tisztasag a
végletekig romlott gonoszsaggal szdmol le (mint Tolkien vagy Feist re-
gényeiben), a szerepl6k jellemiikben sokkal inkabb a sotét (dark) fantasy
torténetek ellentmondasos héseire hasonlitanak.

Lassuk milyen erdk is jatszottak és alakitottdk a keresztes haboriik ha-
talmas szinjatékat:

A Nyugati egyhaz

A nyugati egyhdz, élén a papéaval a nyugati vilag leki vezetGje volt. Ezzel
parhuzamosan egyre nagyobb vilagi befolyasra is torekedett. A keresztes
hébortkra esik a papasag és a csaszarsag harca. A hadjaratot maghirdtet6
I Orban el6dje, VII. Gergely harcolt IV. Henrik csészarral, a Jeruzsalemet
visszaszerz6 II. Frigyes tobbszor is allt egyhdzi atok alatt. Ezt a célt a
vilagi hatalom megszerzését és bvitését szolgélta a keresztes hadjératok
meghirdetése is. Késébb a vilagi kirdlyok gyakran az egyhaz engeszte-
lésére vették fel a keresztet. (Oroszlansziv@ Richdrd apja biinéért, Beckett
Taméas megoletéséért vezekelt.) Az egyhaz szava nagyon erés volt, mil-
lickat mozgatott meg. gondoljunk csak az elsS keresztes hadjartra 6z6nl6
szazezrekre. Sok fegyvert tartott kezében az egyhaz, mellyel biintetni tud-
ta a vildgi urakat. LegerGsebb volt ezek koziil a kikdzosités és az inter-
diktum az egyhézi tilalom. Az interdiktum alé helyezett teriileteken tilos
volt barmilyen egyhézi szertartést végezni. A pépasag masik nagy célja a
kettészakadt egyhaz egyesitése volt. Tobbszor is felmertilt, hogy a rémai
és bizanci kdzponti egyhazak egyesiilnek, de sohasem koronazta siker a
probalkozasokat. A papasig egyiki legnagyobb hatrinya volt, hogy
péapéanak altalaban id8s embereket valasztottak meg, igy néhany évenként
valtozott a politika.

Bizanc

Bizdnc, a Rémai Birodalom 6rokose, a keleti kereszténység kozpontja, ek-
koriban szorongatott helyzetben volt. Manzikerti veresége utan egyre
tobb teriiletet vesztett el, nem tudta megéllitani a szeldzsuk torokok ara-
datit. Ennél is jobban stilytotta az allamot a belss viszaly. Kevés csaszér
halt meg természetes halallal. A trénra juték legyilkoltattak rokonaikat, a
potenciélis trénkovetelSket. Mindezek ellenére a Bizéanci Csészarsag még
mindig hatalmas kiterjedést, nagy kultiiraji és mesésen gazdag orszég
volt.

A Tengerentil ural

Tengerenttilnak (Outrémer) ekkoriban a Szentfoldet nevezték, a keresz-
tesek négy allamot alapitottak itt. A Jeruzsalemi Kiralysagot, az Edesszai
Orgréfségot, az Anti6kiai Hercegséget és a Tripoliszi Gréfsagot. Kezdet-
ben a nyugati lovagok szakadatlan hadban alltak a muszlimokkal, késébb
rovidebb id6szakokra békében éltek veliik. Sokat atvettek a keleti szo-
kasokbél (példaul naponta fiirddtek), ezek koziil talan legjelentSsebb volt,
hogy az adékat csak pénzben (tehat nem terményekben és szolgéltata-
sokban) szedték alatvaléiktél. Sokukra hatott a tolerancia (ezen a terii-
leten mér Gtszaz éve élt egyiitt harom vallas) és a felvilagosult arab kul-
tdra, kozilliik keriiltek ki a Tengerentil legjobb uralkodéi. Ezeket az ura-
kat, néhany nemes és ritka kivételtdl eltekintve, csak sajat hatalmuk és
vagyonuk gyarapitisa érdekelte. A legtobben azért jottek el Eur6pabdl,
mert csabitotta Sket a Kelet gazdagsaga, a lehet6ség, hogy j birtokat
szerezhetnek. A politikai céli hazassagok, s6t gyakran a politikai céld
gyilkossagok is mindennaposak voltak kozottiik.

A Lovagrandek
A harom nagy lovagrend (templomosok, johanniték és teutonok) nem

csak az “egyhaz kardjai” voltak. Ugyantigy gyarapitottak birtokaikat és
hatalmukat, mint a vilagi urak. Résztvettek a napi politikaban, annal is
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fontosabb volt a szerepiik, minthogy 6k jelentették a legnagyobb keresz-
tény hard erét a térségben. Gyakran nem tudtik eldénteni, hogy a hi-
tetleneket vagy egymést gyilolik-e jobban. Ha viszaly tdmadt a keresz-
tény urak kozott, biztos volt, hogy a johannitdk és a templomosok az
ellenkez6 oldalra allnak. Nemegyszer nyiltan is szembeszalltak egymas-
sal (bar csak kisebb csetepatékban). A lovagrendeknek hatalmas birtokaik
voltak Eurépaban, ezek jovedelmébdl fedezték a szentfoldi haboridkat.
Mig a jol jovedelmezé varosok a vilagi urak kezén voltak, a kastélyokat
a lovagrendek uraltak.

A kereskedovarosok

A keresztények kozott nagy szerepe volt az italiai keresked6varosoknak.
Genova, Velence és Pisa volt a harom legjelentSsebb kozuliik. Ok folbztek
le a keleti kereskedelmet, igy hatalmas vagyonra tettek szert. Mindennél
fontosabb volt szamukra, hogy biztositsik a kereskedelemi utakat a ma-
guk szdmdra. Ha nem sikeriilt a keresztes allamokkal megallapodniuk,
vagy azok nem voltak olyan helyzetben, hogy biztositsik az utakat, min-
den gatlas nélkil szovetkeztek a bizdnci csészérral vagy akdr a musz-
limokkal. Mindennél fontosabb volt szdmukra, hogy vetélytarsaikat ki-
szoritsik. Minden erejitkkel monopéliumokért harcoltak, egy-egy véros-
ban kizérélagos kereskedelmi jogot szerezni felért egy csatatéri gyéze-
lemmel a tobbi varossal szemben. A varosok szamos irodat tartottak fent,
majdnem minden nagyobb varosban. Ezek az irodak nem csak a keres-
kedelemnek, de a kémkedésnek is kdzpontjai voltak. Ahogy egyre inkabb
a tengeri utak keriiltek el6térbe a seregek széllitdsara a szarazfoldivel
szemben, egyre nagyobb szerepet kaptak a keresked6varosok flottai.

A Muszlimok

Soha nem jarhattak volna sikerrel a keresztesek, ha egységes iszldmmal
taléljak szembe magukat. Ekkorra azonban maér lealdozott a Bagdadi Ka-
lifitus napja, a kis szultdnok és emirek mar csak névleg fiiggtek tSle. A
kereszténséghez hasonl6an az iszlam is megosztott volt, a siftak és szun-
nitak, ha lehet, még ddazabb ellenségek voltak, mint a keleti és nyugati
keresztények. A muszlimok birodalmaiban mindennapos volt az orgyil-
kosség, a mérgezés. Egy egyiptomi szultana két gyermekét olette le, ne-
hogy azok ellen térjenek, hogy késébb sajat

elhtizédtak, a hatalmas ostromtornyoknél és aknarendszereknél gyakrab-
ban jutatta 4rulés a timadok kezére az ostromlott varost. A vérosokban
nem volt csatomazs, bar tilsilyban voltak a kéépiiletek. Az utazas
hosszt, faradsagos és veszélyes volt.

A magia

Az isteni migia

Ebben az idGszakban a csoda hozzatartozott az emberek életéhez. Voltak,
akiket mér életitkben szenteknek tekintettek (Assissi Szt. Ferenc, Szt. Ber-
nat), az altaluk tett csodakat az egész vilagon hiresztelték. Ezen feliil sok,
szémunkra mér természetes dolog volt, amit a kor embere csodasnak te-
kintett. A keresztény oldalon nagyobb hagyomanya volt a csodaknak, igy
mondhatjuk, hogy itt er6sebb az isteni mégia. A keresztény egyhéz azon-
ban nem feltétleniil a csodatetételi képesség alapjén alakitotta ki hierar-
chigjat. (Viszonylag kevés péapit avattak szentté.) A jatékban tgy szem-
léltethetjitk ezt a helyzetet, ha a keresztény papok korében viszonylag
mindennapossa tessziik a kisebb ereji magiat (egyszeri gyogyitas, aldas,
atok). A komolyabb varazslatokat (felélesztés, trdogiizés, foldrengés)
azonban csak nagyon kevesen, egyidében legfeljebb harman-négyen ké-
pesek hasznalni. Volt az egyhdznak néhény eszkoze, melyeknek nyugod-
tan tulajdonithatunk magikus hatést. llyenek az egyhazi atok, a biinbo-
csanat, az 6rddgiizés. Az atok alatt levé keresztény példaul folyamatosan
veszit tulajdonségaibél, a biinbocsanatot nyerének minden sebe begys-
gyul, és akibdl kifizik az 6rdogot, visszanyeri tudatat.

Az iszlam oldalon sokkal kevesebb isteni magiat talalhatunk, bér egyes
dervisek ott is kétségteleniil képesek erre.

A satan kivetdi, akik mindkét oldalon megtalalhatok, szintén képesek
varazsolni, de csak gonosz célokra. A satdn semmi olyan csodat nem
képes tenni, ami teremt, igy nem tud gyégyitani sem.

Vildgi migia

Erre a fajta magiara csak az arabok képesek. Az arab alkimistak sokat
tanultak az 6kori magusoktél. Erdemes azonban nagyban korlatozni a
magia hasznalatit. J6 médszer, ha megnehezitjiik, és minden varédzslat-
hoz kételezdvé tesszilk a materidlis komponensek hasznélatat. Minden

varazslathoz sziikséges valamilyen varazs-

testGrségének parancsnoka végezzen vele. !
Mindezek mellet a muszlimok sokkal mi- |
veltebbek és fejlettebbek voltak, mint az
eurdpaiak. Kairéban és Bagdadban hatal-
mas egyetemek miikodtek, ismerték és
hasznositottdk Arisztotelész irasait, komoly
tudomanyos felfedezéseket tettek. A lovagi-
assag nem allt tavol a muszlim idealtol sem.
A kor legnagyobb muszlim hadvezére, Sza-
ladin orvosokat és frissitSket kiilldott a ke-
resztesek taboraba, mikor hallotta, hogy Ri-
chard és Fillop megbetegedtek.

A technika és harcaszat

Ebben az id6ben még nem ismerték a pus-
kaport a nyugati féltekén, az arabok viszont
tudték a gorogtiiz titkat (gyakran alkalmaz-
tak is ostromoknal). A lehet6 legjobb pancél
a lancing volt, és nem hasznaltak kétkezes
kardot sem. A csatdkat a lovagok rohama
dontdtte el, ha fegyelmezetten és j6 idében
hajtottdk végre, semmilyen er6 nem éllha-
tott meg el6ttitk. Ha azonban a lovagok tdl
kordn vagy rendezetleniil timadtak, a
konnyiifegyverzetii lovassig gyorsan vég-
zett velilkk. A harcokban sokkal inkabb az
ellenség elfogasira, semmint ledlésére tore-
kedtek, gyakran évekig tartottak fogsagban
egy-egy lovagot magas valtsagdfjban re-
ménykedve. A vérostromok gyakran évekig

fézet elallitasa. Az eléallitishoz a varazs-
lat erejétdl fliggs értékben kellenek kompo-
nensek és mindenképpen sziikséges egy jél
felszerelt alkimista laboratérium. Egy-egy
fézet elGéllitisa legalabb egy oraig kell
hogy tartson (pl. egy 6ra/varazslat szintje).
! A varazslat aktivizaldsakor a varézslé el-
' dobja vagy megissza a fSzetet, kozben va-
l razsszavakat mormol, aktivizalva a magi-
at.
!

Varazstargyak

A szokvanyos varazstargyak ritkak, szinte
egyaltalin nem léteznek a Szentfoldon.
Annél tobb ereklye taldlhaté viszont itt.
Minthogy Jézust, Mézest és a korai keresz-
tény szenteket a muszlimok is tisztelik, az
6 ereklyéik mindkét fél szamara értékesek.
A legnagyobb kincs az Igaz Kereszt, Jézus
keresztfajanak egy darabja, birtoklasaért
haborak folytak. A velenceiek disznéhis
kozé rejtve csempészték ki egyiptombél
Szt. Mark csontjait. Magikus hatalommal
rendelkeznek bizonyos helyek is, Salamon
templomanak romjai, a Szent Sir, Betlehem
mind rendelkezhetnek kiilonleges gy6gyi-
t6, ordogiizs stb. tulajdonsagokkal.
Néhény kiilonleges anyag valdban mé-
gikus hatastinak tint a keresztesek szemé-
ben. llyen volt példaul a nafta, melyet a
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rettegett gorogtiizhoz hasznltak vagy a hasis, melyet az asszaszinok
kébitisara és befolyasoldsara hasznélt a Hegyi Oreg.

Kalandok a Szentfoldon

A kiilonbz6 idszakok kiilonféle kalandokra adnak lehetSséget, az alab-
biakban rovid ésszefoglaldsat adjuk az érdekesebb idészakoknak.

A Szent Habora (1095-1099)

Az elsé keresztes héborti igazan heroikus szerepjatékra ad lehetSséget. A
kereszteseknek dt kell verekednitik magukat Kis-Azsian, meg kell sze-
rezniiik a bizénci csdszér tdmogatasat, meg kell kiizdenitik a torokokkel,
majd a Szentfoldre érkezve le kell foglalniuk Jeruzsalemet. Kézben ter-
mészetesen a keresztesek sem egységesek, a papai legétus egyhézi bir-
tokk4 akarja tenni az elfoglalt teriileteket, a lovagok pedig legfoképp sajat
birtokaik megszerzésével térédnek. A muszlimok és a keresztesek kozott
semmilyen jéindulatti kapcsolat sincs, haldlos ellenségei egymasnak. A
lovagrendek ekkor még nincsenek jelen a teriileten. Ezt a helyzetet be-
allithatjuk a j6 és gonosz harcaként is (bér igy lényegesen eltériink a va-
16s4gt6l), ahol a keresztesek a jésdg nevében szallnak szembe a gonosz
muszlimokkal.

A Kkeresztes idllamok (1100-1187)

Az elkovetkezé néhany évben, bar a hébortskodas sohasem sziint meg
teljesen, normalizalédott a helyzet a keresztesek és a muszlimok kézott.
Gyakran léptek szovetségre egymassal, a diplomacia legalabb olyan erés
fegyver volt, mint a kard. A jeruzsilemi trénon gyakran gyermek iil, he-
lyette régens, vagy régensi tanacs uralkodik. A kiralyi tanécs, igy a szent-
foldi féurak befolyasa egyre nd. Ez az iddszak az ea'ik legjobb a ka-
landozésra, szémtalan alkalom kindlkozik zarandoklatokra, ereklyék
megszerzésére, rabl6 portyakra, foglyok kiszabaditdséra. Nagy szerephez
jutnak a lovagrendek, akik sajat céljaik elérésére torekednek.

A nagy szultin (1187-1193)

I. Balduin, Jeruzsélem els§ kirdlyanak, utols6 szavai ezek voltak: “Or-
szagunk addig éllhat fenn, amig Sziria és Egyiptom nem egyesiil.” Sza-
ladin, akird] késébb még sz6 lesz, eg{esitette a két birodalmat és harap6-
fogéba szoritotta a keresztes éllamokat. A hattini katasztrofalis vereség
utan elesik Jeruzsilem. Az egész keresztény vilig megmozdult, Rétsza-
kalld Frigyes, II. Fiilop francia kirdly és Oroszldnszivii Richard kozésen
indult hadjératra. Az 1t azonban nem volt konnyii, Rétszakélli Frigyes
belefulladt a Szalef foly6ba, a sereg vezéreként helyére keriilt Ausztriai
Lipéttal Richard tobbszor dsszetlizott. Még nagyobbak voltak a fesziiltsé-
gek a két nagy ellenfél, Fillop és Richard kizott. A templomosok a fran-
cidk, a johanniték az angoloi partjéra élltak. Késbb Fillsp sértédotten
hazatért, Richdrd magéra maradt. A lovagkiraly igazi ellenfelére akadt
Szaladinban. Véres csataikat lovagias kiilsSségek kisérték. Az angol ki-
ralyt még a muszlimok is hésként tekintettek ra. GySztes csatak utan mér
latétavolsagra megkozeliti a Szent varost, de tehetetlenségében sirva fa-
kad, nem tudja ostrom ala venni. Ebben az id6szakban nagyobb szerep jut
a hadi cselekményeknek. De ez a kor sem mentes a politikai intrikakt6l
(ma sem tudjuk kinek volt szerepe Ordégarcii Konrad meggyilkolasaban,
Richédrd, Guy jeruzsalemi kirdly, Szaladin és felesége, Izabella is lehet-
séges gyanusitott).

A halodé allamok (1193-1291)

Szaladin haléla utdn birodalma darabokra hullik, ez teszi lehetvé, hogy
a keresztes allamok megmaradjanak. Féleg a tengerparti varosokban és
néhény virban tartjak magukat. A habortskodasokat békés idészakok
véltogatjak. A helyzet sokban hasonlit a masodik szcenariéra, a kiilonb-
ség, hogy a keresztes dllamok jéval gyengébbek. Annal erdsebbek viszont
a lovagrendek, lassan kezdenek a szentféldi politika igazi irdnyft6iva vél-
ni.

Kalandok és veszélyek a Szentfélddn

A magitél ad6dé veszélyeken kiviil (rablébandak, moszlimok) még a ko-
vetkez8kkel kell szdmolnia a karaktereknek:

Betegség
A betegségek nagyon veszélyesek voltak, legaldbb annyi lovag hullt el
kiilénb6z6 kérsagokban, mint a harcmezdkon. Ha a jatékunkban a be-

tegségek nem elég erések, nyugodtan erésitsitk meg Sket. Persze mindig
adjunk valamilyen lehetSséget a jatékosoknak, hogy valamilyen médon
(zaréndoklat, fogadalom, csodadoktor) meggyégyuljanak. (Kevés jatékos
szereti, ha a jatékmester dob haromszor a kockaval, majd kozli, hogy
meghalt a karakter.)

Vadallatok
A legtobb fantasy szerepjatékban elég gyengék a vadallatok. Erdsitsiik
meg Sket, nyugodtan létezhetnek olyan medvék, oroszlanok, amik a leg-
nagyobb harcosnak is kemény megprébaltatast jelentenek.

Csodés allatok

A kor emberei meg voltak gy6zédve a csodés 1ények létezésérdl (a kora-
beli természetrajzi konyvek a vaddiszné és a szarvas mellett irjék le a
sarkanyokat és a baziliszkuszokat). Ezek a lények azonban mindig egy
kicsivel tavolabb élnek a civilizalt teriilletekrSl. A kalandozé lovagok, a
véandorok azonban taldlkozhatnak veliik és mas mesés dolgokkal is. Az
egyiptomi és az arab sivatag, Perzsia szamtalan csodas lényt és vidéket
rejteget.

Az drdog

A gonosz mindenhol jelen van, és folyamatosan prébélkozik a jok meg-
rontasaval. Sok alakban és formaban jelenik meg. Van, hogy masok testét
birtokolja, maskor egész varosokat széllhat meg. Gonosz szolgéi, az in-
cubusok, succubusok, vampirok és egyéb ordogfajzatok mindig készen
allnak, hogy uruk parancsat teljesitsék. Az arab alkimistak koziil nem egy
a gonosz szolgélatdban all, és a keresztények kozott is talalhatéak bo-
szorkanyok és boszorkénymesterek.

A keresztes habonik hdsei

Bouillon Gotfried
A lotaringiai herceg az els6 keresztes hadjérat vezetfje volt. Bar nem
rendelkezett kiilonleges hadvezéri vagy diplomaciai képességekkel, jam-
borsdgaval és jéségaval emelkedett a tibbi lovag folé. Mikor a lovagok
tobbsége mar a sajat kis hercegségének vagy gréfsginak megszerzésével
és megszilarditasaval foglalatoskodott, § megcsappant seregével tovabb
indult a Szent véros felé. Véres ostromban elfoglalta a vérost, majd meg-
prébalta megakadélyozni az azt kovet$ 5ldoklést. Nem volt hajland6
felvenni a kiralyi koronat, megelégedett a Szent Sir drzdje cimmel. Csu-
pan egy évig uralkodott, de a késébbi korokban is a jambor lovag min-
taképe volt.

IV. Balduin
A Jeruzsdlemi Kirdlysdg legszinand6bb és taldn legtiszteletreméltGbb
alakja. Mikor tizenhat évesen kikeriil a gyamsag al6l, mér stilyosan beteg.
Lepras, halala elkeriilhetetlen. Kézben Szaladin egyesiti Sziriat és Egyip-
tomot, a kirdlysag nehéz helyzetbe keriil. A kiraly, bér a lepra mar el-
torzitja arcit szembeszall a szultannal és kétszer is legydzi. Bar fajdalmak
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gyotrik, mégis l6ra szall és az elsd sorokban kiizd. A legendédk szerint
Aszkalonnal szembekertil Szaladinnal, de a szultant testdrei, életiik arén,
kimentik. A torténet szerint Szaladin tgy megijedt az eltorzult arci ki-
ralyt6l, hogy nem mert t6bbé szembeszallni vele. Az biztosan igaz, hogy
soha tobbet nem mert csatat vallalni vele. Elete végén mar hordszéken
vitték ki a csatatérre. J6 képességil kiraly lett volna, aki talan meg tudja
védeni Jeruzsilemet.

Orddgarci Konrad
A keresztes habortik egyik legnagyobb kalandora, Montferrat gréfja, Fii-
16p francia kirdly rokona. Mar Jeruzsélem eleste utan érkezett a Szent-
foldre, kis seregével Tiroszban kotott ki. Sikeresen védte meg a varost a
muszlimok ellen, majd a Jeruzsélemet elveszt6 Guy kirallyal elégedetien
féurak partjanak vezetSje lesz. A jeruzsélemi kirdlylanyt Izabellat gyor-
san elvalasztottdk férjétsl, majd hozzdadtdk Konrddhoz. MAr-mar
biztosnak latszott, hogy megszerzi a trént, mikor orgyilkosok végeztek
vele. Gatlastalan kalandor volt, aki barmit és barkit felhasznalt hatalma
novelésének érdekében.

Oroszlanszivfi Richard
“Mi az 6rdogtdl szarmazunk és Shozza tériink is vissza.” - mondta
csalddjrél Richdrd. A hatalmas termetd kirdly val6ban ordogként
kiizdott. Mindig az els6 sorban harcolt, de ha kellett, megfontolt volt.
KbltSként és énekesként is hires volt kordban. Néha azonban teljesen ki-
szamithatatlanul, diihtd] vezérelve cselekedett (mikor Ausztriai Lip6t ki-
tlizte zaszlGjat az elfoglalt Akkén egyik palotijara, letépette és megta-

osta a lobogét). Eleteleme volt a harc, igy is halt meg egy franciaorszagi

Eisebb ostromndl. Sokak szerint & volt az egyetlen ember, aki visszafog-
lalhatta volna Jeruzsalemet.

II. Frigyes
A Hohenstauffen haz 6rokose Szicilidban nevelkedett. Hét nyelven be-
szélt, kozte arabul is. Bimulatosan miivelt és felvilagosodott ember volt.
fgéretet tett a papéanak, hogy ha az csaszarra koronazza, keresztes had-
jaratra indul. Megkorondzasa utan hizta-halogatta az indulast. A papa
tobbszor kidtkozta, majd visszavonta az atkot. Seregei nemegyszer alltak
szemben a péapai hadakkal. Végiil elindult és az egyhaz legnagyobb fel-
héborodésara targyaldsokat kezdett a muszlimokkal. Sikertilt egy szer-
z6déssel visszaszereznie Jeruzsalemet. A jeruzsalemi patridrka azonban
nem volt hajlandé megkoronazni 6t, igy maga helyezte fejére a koronét.

Szaladin
Félszemd, alacsony, jelentéktelen kiilseji embernek irtak le. A sziriai szul-
tan Nur ed-Din kurd vezérének unokadccse volt. Arab neve Szalah ed-
Din. Nur ed-Din seregével vonult Egyiptomba, de nem adta 4t a szul-
tannak az elfoglalt orszagot, végzett a kozben elhunyt Nur ed-Din 6ro-
koseivel és elfoglalta Sziriat. Iji éveirdl igy ir: “Olykor nagy biinésnek
érzem magam, aki az urat ki akarta jatszani, mivel, hogy hatalomhoz
jussak, lelkiismeretlen voltam. Am a j6 iigy érdekében, csak ily médon
tudtam eltavolitani az ellenszegiilSket.” Tokéletesen megszervezte biro-
dalmét, majd Hattinnal szétverte a tehetségtelen Guy laraly seregét és
elfoglalta Jeruzsélemet. Viselkedése mindenben megfelelt a kor lovagi
idedljanak, szabadon engedte a Tiberids vérosit batran védd Eschieva
gréfndt, de lakosait lemészéroltatta. Elete végén allit6lag hadjaratot ter-
vezett Eurépa ellen.

Husszein ibn-Szabbah
A Hegyi Oreg, az asszaszinok vezetSje. Az észak-perzsiai Alamut va-
rab6l irdnyitotta fanatikus harcosait. Katondinak hasist adott és minden
foldi jéval ellatta Sket, majd valamilyen feladattal bizta meg Sket. A har-
cosok barmit megtettek, hogy visszatérhessenek a “foldi paradicsomba.”
A kor legjobban miikodé orgyilkos szervezetét hozta létre. Gyakran bér-
munkat is végeztek.
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A Kkeresztes hiaborik a Pendragonban
A Pendragon szerepjaték rendszere j6l felhasznilhat6 a szentfoldi sze-
repjatékra. A Pendragon szabalykényvben leirt lovagok mellett jatszhat-
unk akér muszlim lovagokkal is. A muszlim erények a kovetkezdk le-
hetnek: Nagylelkd, Bator, Mérsékelt, Ravasz, Vallasos. Azok a lovagok
akik megfelelnek a muszlim erényeknek +1 Gyégyulasi sebességet és +3
Eletpontot kapnak. A szentfoldi Pendragonban az alapjatéktél megszo-
kottakon feliil (vadaszat, csata, szerelem, kalandozas) politikai kalandok-

ra is boven nyilik alkalmunk.

A Kkeresztes haborik az AD8.D-ben
A jatékosok csak ember karakterekkel jatszhatnak, mas fajok nem is na-
gyon léteznek. A vardzsl6i magiat a mér korébban leirtak szerint érdemes
atalakitani. A f6zetek koltsége 200 arany/szint lehet.
A papok a kévetkezdk szerint kaphatjik varézslatainkat:
szint vardzslat szintje
1 2 3 4 5 6 7
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Az alacsony szintdi és nagyon erds varazslatokat (Hold Person, Com-
mand) ne hasznédljuk. Mind a keresztény, mind a muszlim papok bar-
milyen jellemiiek lehetnek. Barmilyen fegyvert és pancélt hasznalhatnak,
kezdéskor kell kivélasztaniuk maguknak harom kisebb és harom nagyobb
szférat, ezekbdl tudnak majd varézsolni. Azok a papok akik nem on-
hibajukon kiviil jellemet véltoztatnak, soha tobbet nem tudnak varézsol-
ni, bar egyhazi rangjukat nem vesztik el. A gonosz papok esetleg a Satan
szolgalataban éllhatnak.

A lovagoknal toriiljiik el a jellemkorlatozast. A lovagnak csak sajat
rendje kovetelményeinek kell megfelelnie, ha azonban kizarjak a rendbdl,
egyszerii harcossé valik. Tegyiink kiilonbséget a templomos és johannita
lovagok kozott. A johannitak megkapjék a kézratéttel gy6gyitast, mig a
templomosoknak inkabb 1—6. szintig +3, 7.-12. szintig +4, 13. szinttél +5
tamadast és sebzést adjunk. A varazstargyak koziil els6sorban a varazs-
italokat hasznaljuk, bar azokat is médjaval. Az ereklyéknek béven ad-
hatunk magikus képességeket (de ezekbdl se szerezhessenek sokat a ja-
tékosok, az ereklyékért kiralyok és fépapok vetélkednek).

Az egyszeri vadallatok képességeit noveljiik. (Nyugodtan létezhet 18
hit kockds medve is.) Médjaval hasznéljuk a sirkanyokat és mas szor-

nyeket.

Kalandfonasok a Szentf6ldon

A szokisos kalandforrasokon kiviil néhany kiilonleges lehetSségiink is
nyilik a Szentfoldon.

Zarandoklat
Eljutni valamilyen szent helyre, 4tvagni a veszedelmes, muszlimok uralta
vidékeken egyike a leggyakoribb kalandoknak.

Ereklyék
Felkutatnj, ellopni, megvédeni egy ereklyét killonleges kaland lehet. Egy-
egy ilyen kiilonleges targyra sokaknak féj a foga.

Foglyok
A korban elterjedt szokas volt nemeseket foglyul ejteni, hogy valtsigdfat
kérhessenek értiik. Egy ilyen fogoly kiszabaditésa lehet a kaland alapja.

Janos pap orszaga
Miutén elesett Jeruzsélem és nyilvanvaléva vélt, hogy Eurépa nem akar
és nem tud segiteni a keresztes dllamokon, egyre tobben vartak a segit-
séget Janos pap orszagabol. Ugy tartottak, messze keleten létezik egy ha-
talmas keresztény birodalom, melyet Janos pap ural. (A legenda egyik
alapja az lehetett, hogy a mongolok az iszlam vallds felvétele el6tt nesz-
torianus hitlek voltak. A nesztoridnus hit a keresztény koran kialakult és
keleten virdgzé valfaja volt.) Megkeresni az orszdgot és segitséget hozni
onnan egy nagyszabasi kalandsorozat alapja lehet. Nidori Gergely
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Lemur
Art6 szellem a rémai mitolégidban

Mitosz: A lemurok (lemures vagy larvae) olyan
halottak szellemei, akik nem részesiiltek ill te-
metésben. Lehetnek kivégzett gonosztevdk, ers-
szakos hallallal halt dldozatok, vagy éppen ka-
tasztréfat szenvedett szerencsétlenek bolyongéd
szellemei. Céljuk, hogy é4rtsanak az él6knek, té-
bolyba, driiletbe kergessék Sket.

Kinézetiikrdl nincs éltaldnos elképzelés. Az
egyik lefras szerint emberi csontvazak (mar ami-
kor egyaltalan lathat6ak), hisfoszlanyokkal a
testiikon, egy masik leiras szerint kigyécsontva-
zak. A legttbb leiras szerint testiiket b(izl6, nyal-
kés, sargas-zold kocsonyaszert anyag boritja.

Réméban kiilén iinnepitk volt a Lemuria
(vagy mas néven Lemuralia) - m4jus 9,, 11,, 13.
Ezeken a napokon bezértak a templomok, nem
lehetett hzassagot kotni. Ilyenkor a csaladfének
jutott a kételesség, hogy eliizze a haztél az art6
lemurokat. Ez elég megdcbbent6 médon zajlott
le.

A csaladfének éjfélkor fel kellett kelnie, ha-
romszor kezet mosnia (réztalban, tiszta forras-
vizzel), majd négy szem babot a sz4jaba vennie, s
mezitlab kisétalnia a haza elé. A babszemeket,
anélkiil, hogy hatranézne, a véllan keresztiil hat-
radobnia (méas lefrdsok szerint ritudlis szavak
mormolasa kézben foldre kopnie). Mindezt ki-
lencszer meg kellett ismételnie, mintegy engesz-
telést kérve a lemuroktél. A , cereménia” végén

pedig kezébe kellett vennie egy réztalat, kilenc-
szer raiitnie, s minden {itésnél fennhangon fel-
szlitani az art6 szellemeket, hogy hagyjak el a
hazat.

Szegény csalddfének ezt bizony mindharom
napon meg kellett tennie, egyébként a lemurok
bajt hoztak ra és az egész familidra. Vannak
olyan feljegyzések is, melyek szerint a babsze-
meket sirokra kellett elhelyezni, majd elégetni —
ebben az esetben a babszemek fiistje kergette el a
lemurokat.

Emlitést érdemel még az a vélemény, mely

szerint a Lemuria eredetileg Remuria volt, el5-
szor akkor ,linnepelték”, amikor Remus megje-
lent Faustulus és Acca Laurentia (nevel6sziilei)
el6tt. (Remus Romolusnak, Réma alapit6janak
testvére.)
RPG: A lemur t6bb szerepjétékban is eléfordul,
hiszen ismert mitoldgiai szorny. Megtalaljuk
példaul a Dangerous Journeys-ben, ahol félelmet
gerjesztS, magikus képességii lény, gyengéje a
csengettylisz6. Az AD&D-ben - mint sok mas
szerepjatékban — démonként kezelik a lemurt,
éppen ezért a Kiils§ létsikok kompendiumaban
talalhatjuk meg a leirasat.

Eszerint a lemurok a baatezuk kozé tartoz-
nak, méghozzé alegalacsonyabb rendii 6rdgok.
Az Elsédleges Anyagi sikon elpusztult gono-
szak szellemei. Groteszk, torz figurak. Ember-
szerfiek, de testiik olyan, mintha hiisuk meg-
olvadt volna, lavaszertien elfolyik. Nem képesek
kommunikalni, intelligencidgjuk allati szinten
van.

A Kilenc Pokol két felss szintjén laknak. A ba-
atezukon kivill mindenkit megtémadnak (ha-
csak nem kapnak més parancsot egy feljebbval6
ordogtdl).

Nem rendelkeznek kiilonleges képességekkel,

egyediili figyelemre mélté tulajdonsaguk, hogy
sebeik begyégyulnak (még ha tiiz vagy sav kel-
tette is Sket).
Tanicsok lemur-vaddszoknak: Lemurokkal
csak a Kilenc Pokolban talalkozhatunk (ha a me-
sélonk mésként nem képzeli). Bar egy lemur nem
til veszélyes ellenfél annak, aki képes eljutni a
Kilenc Pokolba, mégis szdmolni kell veliik. Ne
felejtsiik el, hogy nem egy lemurral lesz dolgunk.
Ezek az rddgfattyak hihetetlen szamban fordul-
nak el§ az alsé sikokon — megdtbbentd lehet, ha
egyszerre ezer érzelemmentes, félelmet nem is-
merd lemur mlik felénk.

A lemurokra nem hatnak az illtizik, a biivé-
lések, hiszen nincs elméjiik, nincsenek gondola-
taik.

Elpusztitani csak felszentelt fegyverrel vagy
szentelt vizzel lehet Sket (minden méas médszer
esetén elébb-utébb ismét , életre kelnek)”.
Meséldknek: A lemurokat elsésorban hangulat-
teremtéshez hasznalhatjuk fel. A hompolyg6,
émelyits szagi, bugyborékol6 tomeg megfelels
leirdsa esetén a parti rogvest érezni fogja, hogy a
Kilenc Pokolba kertilt.

Mivel nincs sajét intelligencidjuk, nincsenek
kiilonleges magikus képességeik, inkabb ,agyd-
toltelékek”, mintsem valédi ellenfelek egy ma-
gas szintii kalandozé csapat szimara. Ne felejt-
siik el azonban, hogy folyamatosan zavarhatjék
a partit —akik emiatt képtelenek lesznek pihenni
(a varazslék memorizalni!).

-mm-
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TULELOK

Levélben jatszhatd

FOLDJE

fantasy szerepjatek

Bevezeto

Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Biborhold
rendszeres olvaséja vagy... Vagyis, hogy mi az a
Tuilélsk Foldje. Ez Magyarorszagon az elsé levél-
ben jatszhat6 fantasy szerepjaték. A TF egy ha-
talmas, mintegy 300 000 négyzetkilométeres fél-
sziget. A kontinensen dil6, mindent feléget6 ter-
momégikus haborti el6] szazival menekiilnek
ide az életben maradottak, innét kapta a nevét is
ahely. A jatékosok egy-egy fantasy karaktert ira-
nyitanak. Ez lehet ,hagyoméanyos” fajd, azaz
ember, elf torpe, troll, gném, vagy a TF egy eg-
zotikus faja, az A&mymand, az alakvalt6 vagy a
kobudera. Minden fajnak megvannak a maga
elényei és hatranyai: némelyik azonnal nyilvan-
valéva valik, méasok hosszabb tavon befolyasol-
jak a karakter életét. A jatékosok 9 naponta kap-
nak egy fordulét, Utasitds Lapjuk alapjan. Az
UL-en irjak le, hogy mit szeretnének a kovetkezs
forduléban csinalni - egyszerre max. 20 paran-
csot lehet kiadni. A beérkezs UL-eket egy szami-
tégépes rendszer dolgozza fel, a Jatékmester fel-
tigyeletével. A valaszokat a jatékosok postin
kapjak meg, 5-8 oldalas, lézernyomtatéval készi-
tett levél forméjaban. Ez leirja, hogy mi tortént a
parancsok hatasara, plusz kiildiink egy részletes
karakterlapot és egy térképet. Mivel a jaték
mintegy ezer jatékos befogadasara van felkészit-
ve, el lehet képzelni, hogy milyen 6riési felfede-
zésre varo teriilet, hany szaz szorny, targy, va-
razslat és kiildetés var a jatékosokra. Ebben a ja-
tékban nemcsak a szamitégép, hanem mas, ra-
vasz jatékosok altal iranyitott karakterekkel is
siir(in dssze fogsz futni! Szovetségek kothetbkés
habortik indithaték, mentalis kapcsolatba lehet
lépni a masik jatékossal vagy akar meg is lehet
lopni. Bar a jaték persze pénzbe kertil, egy téjé-
koztat6 konyvet és egy jelentkezési lapot ingyen
elkiildiink annak, aki az alabbi cimre ir:

Beholder Bt.
1680 Budapest,
Pf. 134.

A TF a Beholder Bt. nevével fémjelzett egy éve
sikeresen miik6dé jaték, amelynek mindségére,
megbizhatésagira a garanda a tobb szaz hiisé-
ges jatékos. A Beholder Bt. szervezésén kiviil
megjelen§ vagy meghirdetett esetleges jatéko-
kért, azok minGségéért cégiink nem vallal garan-
ciat.

SETET PATKANY NAPLOJA
611. Nap

Okulva a korabbi szomori eseményekbdl, a zse-
bem legmélyére rejtettem a maradék kis deus ex
machindcskdimat. Kozvetleniil a rothadé va-
ranyszemek ald raktam be dket. Akinek van
gusztusa oda benyilni, az megérdemli. Pétoltam
apadozé ubuk dobényil készletemet is. Gyorsan
bekaptam egy mérigytimolesot is, rogton érke-
zett is, aminek jonnie kell. Teljes béltartalmam-
mal egyiitt sikeriilt kipottyantanom egy buras-
tya ivadékot is. Gyorsan agyonvertem a bun-
kémmal.

A tdborozas alatt sokat beszélgettem Lop-
Nessy Esztivel. Egész 6 otletei vannak az Amy-
mand Szovetséggel kapcsolatban. Nem akar
semmi szoros kapcsolatot, semmiféle korlato-
zast. A tagok csak lazédn kapcsolédnak, ha akar-
jak, segitik egymast. Azt hiszem, ez az egyetlen
médszer, amivel egy arnymané kozosség mijko-
d6vé tehetd. A falunkban persze mashogy volt a
helyzet, ott az uralkodott, aki erGsebb volt. De
eztaz érvet itt, afene nagy pusztasagban elég ne-
héz lenne érvényesiteni. Az a konstrukcid, amit
Eszti dolgozott ki, biztositja, hogy senki nelehes-
sen er8sebb a tobbieknél. Esztinek sikertilt né-
héany j6l hangz6 nevet is beszerveznie. Van koz-
titk olyan, aki a szomszéd falub6l szirmazik, és
mar a vilagégés eldtt is hires volt a neve.

Mas hirek is eljutottak hozzam. flgy tlinik, j6l
tettem, hogy nem csatlakoztam a Serény Mtmi-
dkhoz. Semmi Gsszetartas nincsen benniik, ép-
pen most valtottak le a fénokiiket, Piszkos Fre-
det. flgy halottam, régi cimboramnak, Smacknak
is béven volt szerepe a dologban. Nekem nem
lett volna kedvem részt venni az efféle galakti-
kus kavarasokban, jobb, hogy nem déltem be Ili-
nir Doarnonnak.

A valtozatossag kedvéért most nem életszi-
véssal, hanem vampirizaci6val kezdtem a napot.
Elég j6 allapotban vagyok (az el6z6 napokban
tobbnyire elfutottam a szoryek eldl), nincs
szitkségem gyégyulésra. Ha harcba keriilok, ak-
kor viszont j6l fog jonni.

Elég a locsogasbol, irany a helytart6i véros.
Nem tudom, mi ennek a vidéknek a neve, de én
Gyilkos Tetfi fennsiknak kereszteltem el. Harmat
is kivégeztem it kozben. Sajnos a tetiikon kiviil
csak egy értelmes (?) lénnyel talilkoztam: egy
trappolé dinymékkal. Randa egy-éllat. A grok-
képzdménybél gydjtott goldugar héjammal vi-

szont sikeriilt felfognom néhany csepp tintat.
Majd ha idém engedi, elgondolkozom rajta, mire
lehet j6. Littam még egy nagyon visszataszit6 j6-
széagot. Z6ld volt, sok pici labbal, és akkora sz4ja
volt, mint a gattini varoshaza. J6] elbijtam eldle.

620. Nap

Most pedig elmondom néktek, hogyan irjak
majd meg histéridmat a Yaurr birodalom nagy
krénikaiban:

,Es akkor ment vala a hés,

A Setét, a Patkany,

Az iigyes, a szép, az okos.

Leiilt vala a hés,

A Setét, a Patkény,

és gondolkoda vala.

Nézé a tintat a hés,

Nézé mereven,

(A Setétet, a tintat)

Es a hés kitalala, hogy csinaljon tablat.

Ezutan elindult, és mene keletre,

Keletre tartott, hol a nap felkel.

Es akkor jéve egy vérszomjas csiildg,

Vérszomjas vala, mint egy igazi csiild.

A hésnek azonban a csiildé mit se szamit.

A hés az hés, és Setét és Patkany,

Uté a csildét, iité keményen.

Gocsortds bunkdjat sebesen forgata.

A csiildé ekkoron vevé csak észre,

Hogy ki az kivel 6 szembekeriile,

Szedé a labat sebesen a csiildé.

A hés jékedvében, hagya elfutni.

O Setét Patkény, hatalmas hés, te!

Letle egy uzbényt, vigan vampirizalva,

Az alpesi tehénnek sem vala menekiilése,

Megble egy goldugart,

Végze emberevivel,

Ilyen nagy hés nem termett még sose!”

Nem vagyok igazéan biztos benne, hogy igy
fog majd irni a krénikas. De eléggé unatkozom
mostanaban. Iszonyatosan régen lattam barkit,
akivel beszélgetni lehetne. Ez még anndl is szo-
moribb, hogy igy lopni sem tudok. Az aszott
agyti Doarnon erételjesen leapasztotta a deus ex
machina készletemet, j6 lenne utéana tolteni. Per-
sze nem sok kedvem van a varosban lopkodni,
még a végén megint bezarnak a bortonbe, és tar-
tok tdle, hogy egy ilyen komolyabb varosban
nem lehet olyan konnyen megvesztegetni a bir6-
kat.
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Kerestem egy kényelmes barlangot a hegyek-
ben. Az, hogy én nem talalkoztam senkivel, még
nemjelenti azt, hogy nem isjar erre senki.Jobbaz
6vatossag.

629.Nap

A hegyekben boklaszva egyszer csak egy magas
alakot pillantottam meg. Egy az egyben tigy né-
zett ki, mint Zurgblug. Mondtam neki: hell6 reg
haver! Erre az meg j61 hékon végott, és megpré-
bélt megharapni is. Hallottam, hogy egyes tudé-
sok kiilonbséget tesznek a mezei- és a vadtrollok
kozott, de eddig nem akartam elhinni, hogy 1é-
tezhet a trolloknél primitivebb lény. Most bebi-
zonyosodott, hogy van. Zurgblug, Smack, ezen-
til mas szemmel nézek ratok. Alighogy magam
mogdtt hagytam a vadtroll tetemét, amikor az
egyik kisebb halom mogiil egy tobb mint harom
méteres alak nézett le ram. ElképesztSen ragyas
bdre volt, nem is tudtam eddig elképzelni, hogy
ekkora feliiletre ennyi bibircsék elfér. Es akkor
még nem is emlitettem, hogy voltak tenyérnyi
nagysagu bibircsdkjai is. Széval veszekedetten
randa egy dog volt. Persze nem is vesztegettiik
az id6t ismerkedéssel, rogton nekiestem. lfljabb
latvanyos példajat adtam a gocsortos bunké fel-
hasznalasanak: pépesre vertem vele az 6ridst.
Felfigyeltem, hogy amikor elteriilt, nemcsak
tompa puffanist, de valami fémes csengést is
hallottam. Atkutattam az 6riast, majd hatalmas
erSfeszitéssel megforditottam, és ott is atkutat-
tam. Semmi. Se erszény, se tarca, semmi, amiben
az aranyait tarthatna. Kétségbeesésemben el-
kezdtem a csontszablydmmal kaszabolni. A bére
al6l 6t szép fényes arany gurult ki. Gyorsan zseb-
re raktam. Ezent(il minden tetemet felboncolok,
hatha masnak is pénz van a bdre alatt. (Talan
Fairlight-hivSkre kéne vadasznom?)

A varos felé még volt némi nézeteltérésem egy
s6hajté doronnyal és egy sullarral. Ezen feliil
még étszaladt rajtam egy torpemamut. Amint
megpillantottam a tavolban a varost, gyorsan el-
mormoltam egy jellemtiikrdt. Ki tudja, milyen
népek laknak ott? fgy legalabb biztosan nem le-
het belém kotni.

Elképeszt6 ez a véros, majdnem minden haz
kébdl épiilt. En ilyet még nem lattam. Otthon,
ugye, a kunyhék antilopbdrbdl késziiltek. Gat-
tinban a polgérmester hiza ugyan kb6 késziilt,
de a tobbi haz csak szanalmas faviské volt. Itt
még a legszegényebbek is k6bsl épitik a hazukat.
Elképeszt6 a forgatag, mindenhol koldusok, 4ru-
sok vagy csak egyszerd jarékelSk. Egy fél napon
at csak alltam, és bimultam a tomeget. Sokkal
szomortibb, hogy minden mésodik ember a va-
rosi 6rség egyenruhéjat viseli. Akarmilyen kelle-
mes vadaszteriiletnek is tiint els6re, nincs sok
kedvem megprébalkozni a lopassal. Ennek elle-
nére azért taldltam egy-két érdekes helyet. Az
egyik legérdekesebb egy torpe ékszerkereskedé-
se volt. Remélem, itt el tudom adni azokat az
eziist nyaklancokat, amiket még annak a féleszd
lovagnak nem vittem vissza, Kicsit odébb fény-
(iz§ palotat lattam, nem akarok a helytartéi hi-
vatalba menni, taldn mar ide is eljutott a hire a
gattini felsiilésemnek, félek, nem néznének j6
szemmel engem. Rogton a hivatallal szemben
volt Fairlight bankja. Azt elhiszem, hogy bevesz-

nek pénzt, de hogy vissza is adjdk-e, azt nem tu-
dom. Volt még egy mésik nagy haz, Fegyvermes-
ter felirattal, és egy baljéslatti fekete torony. Ezt a
helyet nekem teremtették! Gyorsan beszaladtam.
Egy hatalmas hiisg6lem fogadott. Intett, hogy
kovessem. Kicsit berittyentettem, mert a gélem
elég félelmetesnek tint. Itt-ott félig rothadé ke-
zek és labak l6gtak ki belSle. Imbolyogva moz-
gott és nem sz6lt egy szét sem. Kovettem, és vé-
giil egy nagy terembe jutottunk, ahol hatalmas
fekete tronuson egy igazi magus iilt. Ehhez ké-
pest az a nevetséges Oreg varazslé, akivel annak
idején a toronyban talalkoztam, kismiska. Ko-
nySrogtem neki, hogy tanitson meg varézsolni,
és 6 megkonyoriilt rajtam. Potom harminc ara-
nyért megtanitja, hogy mi az a varézslas, Gabb
otvenért megtanitja, hogy mi a harci magia, és
csak ezutén tud igazi varazslatokat tanjtani ne-
kem. Elég dragén méri. Persze ezt nem mertem a
szemébe mondani.

Lefekvés el6tt még silyzéztam egy kicsit két
magnusz-kékusszal, aztin labizom-erésitdként
szaladtam a magnusz-kékusz eredeti tulajdono-
sa el8l. Szerencsétlen boltos olyan kovér volt,
hogy semmi esélye sem volt utolérni engem. Mi-
vel még buzgott bennem a tettvagy, gyorsanko-
riilnéztem, lakik-e errefelé valami ttonallé, akit
biintetleniil fejbe verhetnék. Kicsit odébb men-
tem a varazsl6 tornyété), és mar aludtam is.

638. Nap

Sehol egy ttonall6. Ugy latszik, itt tényleg na-
gyobb a kozbiztonsag. Ugy dontdttem, ezt napot
is a varos felfedezésének szentelem. A varazslé
tornyatél nyugatra furcsa épiiletet lattam. Nem
is tudtam, mi lehet — valami kastély vagy temp-
lom? Ablaksehol. Az ajt6 felett felirat: Dornodon
barati kor, a szegények tdmogatisa. Nem is:
rosszul olvastam ~ nem Dornodon, hanem No-
donrod. Bent jétékony félhomaly fogadott, egy
ember iildogélt egy asztal mogott. Elmondta,
hogy 6k a szegényeknek gy(jtenek tatukodmon-
re val6t, hozzak tehat neki tatubSroket. Mar ép-
pen fordultam volna kifelé (nem kenyerem a j6-
tékonykodaés), amikor a fické megvillantotta a
nyakaban 16gé denevér szimbélumot, és még
egyszer nyomatékosan azt mondta: , Tudod, a
szegényeknek. Ha-ha-ha!” Itt valami nagy diszné-
sag késziil, és én nem akarok kimaradni beléle.
Amint tudom, 6sszeszedem a béroket, és vissza-
jovok hozzéjuk. Nagy mosolygasok kozepette
véltunk el egymastél.

Alig mentem néhany utcicskat, amikor egy
satorbdl kellemes hangot hallottam kiabalni. ,Ir-
mega Gordon jésdaja! Jéslas! Gyégyfiivek! Sze-
relmi bajitalok!” Valahogy ismerdsnek tetszett a
hang, hét benéztem. Legnagyobb meglepadé-
semre ismerdst taldltam. Annak idején Liike
Gordelldnak hivtuk a kislanyt a falunkban. Re-
ményteleniil szerelmes volt a bityamba, Bo-
ny6kba, én meg belé. Mikor Bonydk elhagyta
Nagyfari Mirandéért, elbujdokolt a falubél.
Mindenki biztos volt benne, hogy felfalta egy ho-
mokvarany. Orommel fogadott, elbeszélgettiink
a régi szép id6krél. Elmondtam neki, hogy alig
egy évvel azutan, hogy elment, mindenki odave-
szett a falub6l, csak én maradtam meg. Egyiitt
szidtuk Bonydkot, 8 is utédlja, meg én is. Meg-

kérdeztem, mibdl él. Kideriilt, hogy minden,
amit csindl, szélhdmossag, egyet kivéve. Taldlt
valahol egy varazsgombit, amivel bérkit meg
tud keresni. Nem jutott eszembe senki, akirél
szeretném tudni, hol van, ezért nem vettem
igénybe a szolgaltatisait. Meséltem neki még
vagy két-hérom 6rét a kalandjaimrél, deavégére
elaludt. J6 volt végre egy igazi ismerdssel beszél-
getni. Elszaladtam az ékszerboltoshoz, és elad-
tam a nyaklancokat. A smucig disznaja csak tiz
aranyat adott darabjaért. Hat ezért cipeltem én
fél Ghallan keresztiil Sket? Beugrottam a vegyes-
boltba is, megnéztem mit és mennyiért adnak és
vesznek. Még ha eladok minden kis kacatot is,
amit cipelek mar egy ideje, akkor sem lesz meg a
varazslashoz sziikséges pénz. Nincs més hitra,
el kell adnom a trikornis szarvakat. Egyet azért
meghagytam; amelyiket magam szereztem, az
kiiléndsen a szivemhez nétt. A fegyverboltban
egy dolog 6tlott a szemembe, egy gyonyori fe-
kete csizma. Sokkal divatosabb, mint ez a csalé
bakkura csizma, itt mindenki ilyet hord. Ha el-
adom a bakkura csizmamat, talan 6ssze tudom
kapargatnia pénztra. Nem volt kedvem a véros-
ban aludni (sok a zsebes), odébballtam. Kifelé
menet taldlkoztam egy dGtonalléval (mégsem
olyan j6 itt a kozbiztonsag). Elkészitettem az
dgyamat, és mar majdnem aludtam is, amikor
valami csiklandozni kezdte az orromat. Egy pd-
pos buréstya tojécsove volt. Gyorsan letéptem
magamrd), é ellattam a dog bajat. Mar majdnem
Gjra dlomba szenderiltem, amikor egy mésik
(eztittal ragyas) burdstya prébalkozott. Vereked-
tiink egy darabig, aztan elszaladt. A harctél elég-
gé felébredtem, ezért gondolkozni kezdtem. Itt a
vérosban mindenki goldugaron jarkalt. Réjot-
tem, hogyan tudnék én is elkapni egyet! De errél
majd legkozelebb.
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SESTTLE., EO034 S2EPTEMLE M.

Ivan szemébe hizta a kalapjét és idegesen az érajara pillantott. Nem mint-
haaz idének barmiféle jelentSsége lett volna, ha Mr. Johnson meggondolta
maggt, taldn el sem jon — az is lehet, hogy mdst kiild maga helyett! Ontu-
datlanul is megszoritotta a kabatja alatt lapul6 Manhuntert. A pisztoly j6l
ismert hiivissége egy kicsit megnyugtatta, de ettél figgetleniil nagyon ké-
nyelmetlenil érezte magat. Méar éppen el akart iszkolni, amikox egy fekete
Rolls-Royce éllt meg mellette. Az ablak hang nélkiil letekeredett, és egy
troll szarvas feje tiint fel mogotte. A test6r a zuhogd es6 ellenére fekete nap-
szemuveget viselt.

- Gyere csak ide! - a troll mosolygott és kinyitotta az ajtét. Ivan kicsit
megrettent, amikor észrevette, hogy a verSlegény egyediil van, de mar nem
volt visszatit. Beiilt a kocsiba.

—Mr. Johnson?!

Egy képernys vilagosodott ki, és egy Sregember markéns arcajelent meg
rajta.

~ Elnézését kérem, hogy személyesen nem talalkozhatunk. On egy fel-
vételt lat. Jelenleg éppen kiilfoldon tartézkodom, halaszthatatlan tigyben.
Utasitottam a titkaromat, hogy keresse fel Ont, és adja at a... szerz6déster-
vezetet — az Sregember intett, és a troll egy kis mianyag tasakot nyomott
Ivan reszket kezébe. — Az el6leget éppen most utaljak at a szdmlgjara...
khm... talan nem haragszik meg érte, hogy felfedjiik az inkognitéjat, de hat
a feladat kényes, mondhatom, bizalmas mivoltara tekintettel azt hiszem,
ez érthet6. S most, nem is tartom fel tovabb, bizonyéra még rengeteg dolga
van. A viszontlatasra!

Ivan még sokéig bamult dithdsen a tdvolodé kocsi utan. Elbantak vele,
mint valami kezd6vel! Most mér nincs mas vélasztsa, mint megtenni azt,
amit varnak tGle, ha élni akar. El kell rabolnia az egyik leggazdagabb csalad
Gjszilott tagjat.

Es Ivan élni akart.

SEETTLE, BE034 S3EPTHIRE I'L
- Ok azok? - kérdezte a sziti torp, és megigazitotta vastag szivarjat.

A kérhéz el6tt a fiatal par éppen beszéllni késziilt a Mitshubishi Night-
skyba. A né magéhoz olelte Gjsziilott gyermekiiket, amikor a meghatéroz-
hatatlan mérkéja tragacs csikorogva fékezett mellettiik. Egy nagykaliberd
géppuska ugatott fel, és a két testdr véres pépként ken6dott a kérhaz faldra.
Két ember ugrott ki a kocsibél, és miel6tt az asszony barmit tehetett volna,
mellé szokkentek és egyetlen j6l iranyzott mozdulattal leiitotték.

Ané nem &jult el, bar a homloka felrepedt és erSsen vérzett. Az aszfalton
heverve tehetetleniil nézte, ahogy az egyik férfi felragadja a pélyast, és a
kocsijuk hosszi gumicsikot hagyva maga utan az tton, eltinik.

A kérhazbol kirohané biztonségiak mar nem tehettek semmit, a legifjabb
McDowellnek nyoma veszett.

EEITTLE BO34 dJECEMLEr BE

A rosszul megvilagftott szobaban Ivan és az amerindian torp tldogélt egy
padon. Egy 1égy mészott a fekete-fehér kockés padlén; nem volt tilsagosan
steril a doki rendeldje, de a ferdeszemi legalébb nem tett fel kérdéseket.

Nyilt az ajtd, és a doktor belépett a varéba. Nem volt tilsigosan biztatd
kiilsejd, Ivan még a csizméjat sem pucoltatta volna ki vele, de nem ismert
mas megbizhaté —nos, inkabb megvasarolhaté —orvost. A kisbaba nagyon
furcsan viselkedett az utébbi napokban. Magas léza volt és hanyt, inkabb
orvoshoz vitték, miel6tt allapota komolyabbra fordult volna.

~Mr. Morgan, egy pillanatra... - hivta félre a doki Ivant.

A torp csak azt latta, hogy baratja elsdpad, és a szeme elkerekedik.

- Ez nem lehet igaz! Kawaru! - nybgte Ivan, és az djulas kornyékezte.

- Legyen ers, Mr. Smith! - mondta a doki, és Ivan véllara tette a kezét. -
Nem tehetek semmit. A vilagon szazezrek fekszenek kiilonboz6 kérhazak-
ban, és értitk sem tehetnek semmit. Tudja, Mr. Roberts, a tudomany ma
még tehetetlen a goblinizacié ellen. Kérhazba kellene vinni.

De Ivan nem is hallotta az orvost, Ha valaki a McDowellekr6l beszél,
biztosan széba keriil elvakult metahuméan-gydGloletik. Egyszer az egyik
McDowell lanyt egyiitt lattak egy tindével — masnap egy golyéval a fe-
jében talaltak ra mindkettejitkre a Pusztulatban. Hat hogy a fenébe kindl-
hatnék fel nekik a gyerekiiket, ha az éppen orkka késziil véaltozni? A fene
egye meg! Rohadt kis kurafi!

SESTTLE BOS3 marcus ino.

Megrokonyodve kaptak fel a fejiiket a titkarnck, igy még sohasem vesze-
kedtek bent. Az alelndk és a testre baratok voltak, noha az alelnck gyak-
ran kiabalt és szitkozddott. Elviselhetetlen alak volt, de j6 szakember. Most
azonban annyira hangos volt, hogy csaknem minden szavat értették. Ami-
kor az alelnok feltépte az ajtét és az ork testSrrel a nyomaban végigrobogott
az asztalok kozott a folyos6 iranyaba, mindannyiuknak rengeteg dolga
akadt, még csak fel sem néztek a monitorok mogiil.

— Nem érdekel, Dan! - tivoltStte az alelnok. — Teljesen hidegen hagy,
hogy mit érzel!

— Pedig érdekelhetne! Nemcsak rélam van sz6, Mike!

Mike megtorpant. Remegett idegességében, kezét 6kdlbe szoritotta. Ha-
ragtol villogd szemmel pordiilt meg, és ujjaval megfenyegette az orkot.

— Fogd be a pofad! Amig én vagyok a fénokid, azt teszed, amit paran-
csolok! - sziszegte.

Létszott Danon, hogy legszivesebben lekeverne neki egyet, de inkabb
sarkon fordult és elviharzott. Tavolodé ajtécsapédasok hallatszottak, az-
tan siri csend.

A Mitsuhama csak profi testSroket alkalmazott, é Dan profi volta pro-
fik kozott. Ork [étére vagott az esze. Hidba drétoztatta agyon a testét, képes
volt uralkodni cselekedetein, és Mike nagyon jé! tudta ezt. Nem volt vé-
letlen, hogy a mindenféle ajanldlevél nélkil testSrnek jelentkezd csovest
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nem dobatta ki azonnal. Volt valami a tekintetében, ami azonnal megfogta,
az értelem és a végtelen tiirelem keveréke. Mike sosem hitte volna, hogy
valaha is ilyennek latja a baratjit, de most tokéletesen megértette. Maris
gyiilélte magat, amiért olyan rettenetesen viselkedett, de egy ekkora vél-
lalat alelnékéhez méltatlan lett volna, ha bocsdnatot kér a cég egyik alkal-
mazottjatél, legyen az akér a baratja is.

Egy ostobasagon vesztek dssze. Néhany napja egy j lanyt mutattak be
nekik az egyik diszkéban. Mike rogton feloltotte a befolyasos-alelndk-va-
gyok-ez-itt-a-test6rom figurat, és egész este megjatszotta magat. Dan a ma-
ga csendes médjan tiirte, hogy Mike félrészegen hiilyét csinéljon bel6le, az
sem zavarta, hogy a tarsasdgban sokan alacsonyabb rendiinek tekintik 6t
ezért. Heather j6] érezte magat veliik, ezért azéta minden este talalkoztak,
baratokka valtak, s6t, Heather és Mike kozott tobb is volt, mint baratsag. A
muilt éjjel azonban Mike til sokat ivott, és til sok amfetamint szedett be.
Erdszakoskodni kezdett a lannyal, és majdnem botrany tort ki az els6 osz-
talyt diszkéban, amikor Dan szeliden a vallara kapta a kialtozé Mike-ot és
kicipelte a mosdéba, hogy lehiitse a fejét. Heather egész este nem szélt sem-
mit, hajnalban pedig Dant kérte meg, hogy vigye haza. A lany biztosan te-
lebeszélte Dan fejét. Ez a nagysziv(, jésdgos barom pedig ma megprébalta
meggy6zni Mike-ot, hogy hivja fel a lanyt és kérjen bocsanatot téle.

Nevetséges!

SEESTTLE (49F | EEMCIUS 1L

~ Rohadék! Hol vagy? Cica, dcc, cicc - az ork az agy mellett hasalt, és egy
macskaeledeles dobozt zorgetett. Egy apré, vérdsesfehér, karmos mancs
nydlt ki egy pillanatra az agy al6l, és megprobalta megragadni a dobozt.
Dan bal keze til gyorsan mozdult ahhoz, semhogy szemmel kévetni le-
hetett volna, és maris a kezében tartotta a tiltakoz6, menekiilni prébalé
macskaklykot.

- Hé, Rohadék! - korholta szeliden. - Nem tudod, ki karmolta szét a par-
namat?!

A macska szemrehdnyén nyavogott egyet, aztin az eledeles dobozt
kezdte szaglaszni.

Dan lemondéan razta meg a fejét. Mondhat ennek a macskanak, amit
akar, soha nem fog engedelmeskedni. De talén pont ez az, amiért semmi
pénzért nem valna meg tSle. Amikor el6sz6r megpillantotta, rogton tudta,
hogy nem kézonséges macska. Csak ré kellett nézni, és méris tudta az 6rok-
mozg6, csintalan vérds szérgombolyag nevét. Még csak néhany hete vitte
haza, de méris szamos tettel bizonyitotta, hogy jél vélasztottak neki nevet.
Itt van példaul ez a parna-tigy...

Megcsorrent a telefon.

~ Na, ezt most megyisztad ~ mondta, és lerakta a macskit.

Ikonizalta a képablakot. llyenkor, hajnalban csak Mike lehet az, és most
nem szivesen nézne a szemébe, a tegnap torténtek utan.

- Daniel?

N6i hang volt. Dan felvonta a szemdldokét, és képre kapcsolt. Heather
szomort, keskeny arca toltdtte be a monitor egyik sarkiban nyitott ablakot.

- Miért tetted?

—He? Mit?

- Ne tégy Ggy, mintha nem értenéd! Tudod j6], mir8] beszélek!

—Meg fogsz lepSdni, Heather. Fogalmam sincs réla, Taldn ha utalnal ra...

A lanyon latszott, hogy komolyan zavarba jott.

—Nézd... olyan hihetetlen, hogy te... pont te...

Nem valészind, hogy valami 6cska tréfardl lenne sz6, vélte Dan. Valami
nincs rendben!

—Mi tortént?!

~ Daniel, dgy oriilok! Biztos voltam benne, hogy nem te voltal! Figyel;!
Most nincs id§. Azonnal menj el otthonrdl, kéltzz egy hotelbe, vagy akar-
hovi, de siess! Gyilkossagért koroznek téged! Hivj fel este...

Megszakadt a vonal. Dan elképedve {ilt egy pillanatig, mérlegelve a hal-
lottakat.

Honnan a fenébdl veszi ez and, hogy korozik, és egyaltalan, mit hordott
itt dssze? Bar, Mike-ot ismerve, nem lehetetlen, hogy bossziibd felhivta va-
lamelyik haverjat, hogy néhény napra hiivésre tehesse 6t a diszkéban tor-
téntekért.

Akar valami 6cska tréfa, akar igaz, nem szivesen iilt volna akar egy 6rat
sem.

Lent az utcén, egyre er5s6d6 szirénahang hallatszott. Taldn nem is tréfa!
Dan maggra kapta a kabétjat, a zsebébe dugta a pisztolyét és a hangosan
fGj6 Rohadékkal a kezében lerohant a parkoléba.

A megpiszkalt Toyota Elite motorja az elsS prébalkozasra feléledt, és
csodélatosan mély hangon ziimmdgni kezdett. Dan tovig nyomta a géz-
pedalt, és a csikorogva fékez§ Lone Star jardrkocsi el6tt kiszaguldott az 1it-
ra. Hallani vélte, ahogy egymas utan nyitnak a befecskendezs fuvékak.
Tudta, ha nem sikeriil azonnal egérutat nyernie, a Lone Star-fitik nem ku-
koricaznak, kérdezés nélkiil tiizet nyitnak. Az eszébe villant, vajon mit csi-
nélnénak, ha a szétl5tt Toyota roncsai kozott egy idegen holttestét talalnak
meg? Valésziniileg semmit. Legfeljebb megvonnak a vallukat.

Hamarosan a belvarosba vezets sugaritra ért. Még nem volt dugé, de
igen siiriin fért csak be két kocsi kozé. Az ,,utanfutok” csak kettSvel késdbb
tudtak csatlakozni a menethez. Dan elvigyorodott, és folyamatosan villog-
va és dudélva két sav kozé vagodott. Ismét tovig nyomta a gazt, és a kocsi
meglédult. A titkérbe pillantva lefagyott ajkarél a majdnem-mosoly. A
Lone Star-fitk sem ma iiltek el8sz6r autéban. Nagyon kozel voltak, majd-
nem mdgotte. llyen helyzetbSl nemigen van kidit, hacsak...

Seattle belvarosaban mindenbdl rengeteg volt, egyetlen dolgot kivéve: a
szabad helyet. Eppen ezért, az utak gyakran egymas felett futottak végig a
hézak kozott.

Egy tires aut6szallité docogott a kiilsG savban. A felsG ,emeletét” félig
leeresztették, olyan volt, mint valami mozg6 ugraté. Ez adta az Gtletet.

Legfeljebb nem sikeriil - gondolta Dan, és ralépett a gazra. A Toyota por-
0 kerekekkel gyorsulni kezdett. A kocsiszallité egyre kozelebb kerilt, és
Dannak nem volt mas vélasztasa, mint dsszeszoritani a fogait, hatrad6lni
az lilésen és markolni a kormanyt.

A Toyota élesen kondult, ahogy felkapaszkodott a rampéra. Aztén fel-
bégbtt a motor, és Dan hirtelen megbanta, amit tett. Ha most rossz helyre
pottyan le, kiskanallal kell dsszekaparni; ennél talin még a borton is jobb
lenne. Egy trokkévalésagig tiiné pillanatig repiilta levegdben, horgs, bom-
bol6 motorral, majd a kerekek egy csikordulassal talajt értek, és Dan dgy
érezte, eltorik a nyaka.

Sikeriilt! Majdnem pontosan az ellenkezg iranyba kozleked5, egy eme-
lettel magasabban vezetS it kozepére érkezett meg, az ott halad6k legna-
gyobb meglepetésére és ijedtségére.

Nem telt sok idébe, és eljutott egy felhajtésavig, ahol sikeriilt lejutni a
gyorsforgalmi ttrdl, és eltiinheteit a mellékutcakban.

Tudta, hogy a kocsit is korozni fogjak, ezért minél hamarabb meg kellett
t6le szabadulnia. Hirtelen elhatérozassal a kikots felé kanyarodott.

Egy fiatal srac siitkérezett a Yamahéjan ildogélve, kezében egy doboz
sorrel. Dan lefékezett mellette, és hogy rogton j6 benyomast keltsen, egy
csére toltott Ares Predator mogiil mosolygott biztatéan.

- Két valasztasod van: vagy jarmiivet cseréliink, vagy kapsz télem egy
darabka 6lmot. Melyik legyen? Sietek!

A sracfiirgén bélogatott. Olyan gyorsan ugrott le a motorrél, mintha tii-
zes trén lett volna. Dan elvigyorodott.

- Okos vagy! ~ mondta, és felpattant a motorra. - Ja, még valami... a ko-
csit természetesen korozik.

A fické olyan képet vagott, mint akinek a leghSbb vagyat teljesitették
volna a cserével. Alighanem mindig ilyen kocsira vagyott. Dan biztos volt
benne, hogy még csak bele sem mer majd ilni.

- Vigyazz ra, kés6bb visszacseréljiik! Ezt vedd igéretnek!

Az olcsé kis motelszoba hideg volt és sotét, de pillanatnyilag nem mert
jobb helyre menni. Addig nem, amig tébbet meg nem tud errél az egész
agyrémrd]. Féléranként nézett ki az ablakon, ahonnan pazar panordma
nyilt egy szemetes hats6 udvarra; vérta az estét, amikor felhivhatja végre
Heathert, aki biztosan tobbet tud az egészrél, mint 6.

Lassan lebukott a nap a szemkozti épiilet mogtt.

A monitor telefon-ablakaban feltiint Heather arca. Mar nyugodtabb volt,
mint reggel, bar latszott rajta, hogy sokat sirt aznap.

- Hallgatlak...

~ Hol vagy?

—~ Figyelj! E16bb azt mondd meg, mi a fene tortént?! Miért kellett nekem
koran reggel elmenekiilndm a sajat lakasomboé), és miért kellett fogeskat
jatszanom a Lone Starral? £s te honnan tudtad, hogy kéréznek?
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— Nem is tudom, hogyan kezdjem... Mike meghalt... A portés talalt rd
hajnalban, amikor nem felelt az ébresztésre. A rejtett biztonsagi kamera fel-
vétele szerint te lted meg. Egyetlen 16véssel. De én tudom, hogy nem len-
nél rd képes... Igaz, nem rég6ta ismerlek, de érzem... tudom, te nem olyan
vagy.

— Készéndm, hogy kiéllsz mellettem, de még nem feleltél az egyik kér-
désemre...

— Hat most megteszem. A Métrix-bolyonggs az egyik hobbim. Az iker-
béatyam sokkal iigyesebb volt nalam, de § mér... sz6val nem él, és most én
hasznilom a gépét. Teljesen véletleniil raakaszkodtam a Lone Star halé-
zatéra, és talaltam egy csatornét, amin bektszhattam...

- Varj egy picit! Egy sz6t sem értek. Mit csinaltal?

— Akkor eldlrd] kezdem. A Métrix nem més, mint egy ériési halézat, min-
den kiberdeck rakapcsolédik. A Matrix egy kiilon vilag. A Lone Star rend- |
szere Gigy néz ki, mint egy metroplex nagysag seriffjelvény. Az egyik csti- )
csénal felfedeztem egy kis nyilast, igaz, egy picit tagitanom kellett rajta, de
végiil befértem rajta. Tehat véletleniil megtaléltam az adatbézisuk egyik
jelszavat, amivel bejuthattam a rendszerbe. Ez elég veszélyes, de a bitydm
sok j6 programot irt, és volt koztiik egy hasznalhaté kédfejté is.

—Mi tortént a batyaddal?

Heather szomordan elmosolyodott.

- Vannak, akik Ggy mondanék, bennmaradt a Matrixban. Egy JG dlte
meg.
- Az mi?

- Egy program... de mindegy. Azt tudnod kell, hogy egy allandé kere-
sSprogram futott a gépemen, ami a koriilottem aramlé adatokat figyelte
folyamatosan. Véletleniil rosszul adtam meg neki a keresend§ adatokat; a
program valahogy hozzédkapcsolta az ismerdseim listdjat is. fgy talalta
meg, hogy Mike meggyilkolasénak alapos gyantjaval korozést adtak ki
rad. Azonnal széltam neked...

Dan megvakarta az orrat. Heather kisirt szemeibél csak Gigy sugarzott a
szomortsag,. Szerethette Mike-ot.

-0O..ez igazan rendes téled, nem is tudom, mit mondjak. Sz6val Mike
halott, és én 6ltem meg. Kiilonos...

- Abiztonsagi kamerékat tobbféle médon is be lehet csapni. Egy méagus
vagy egy sdmén is képes lehet ilyesmire. Csak az a bokkens, hogy senki
sem tudott a kameréarél, Mike-on és a biztonségi személyzeten kiviil. Tehat
hogyan késziilhetett fel a gyilkos?

— £n tudjam? Biztos belenéztek Mike gondolataiba. A varazsl6k tudnak
ilyet, nem?

— En tudjam? - utnozta a lany Dan hangjat.

- J6. Akkor azt hiszem, a legjobb, ha most néhény napra eltéinok. Tudok
egy j6 helyet. Hivj fel, ha tudsz valamit, megadom a szamot.

- Eérem...
- Es még valamit... Koszonom.

SESTTLE, HOE3 NAarcius 1s.

Dan hangos dérombaolésre ébredt. Az érajara pillantott. 0346, hajnali ha-
romnegyed négy. Ki a fene lehet az?

Ha az ember — ork — Puyallupban keres menedéket, jobb, ha mindig a
keze ligyében tartja a fegyverét, és az sem baj, ha az a fegyver mondjuk egy
AK-97-es, nem pedig egy kis ,zsebpisztoly”. Dannak az Stezer nuyen ér-
ték( arany6rajét kellett cserébe adnia egy aljas kis izémek, de mit tehetett
volna, ha a kérnyéken senki méast nem ismert? Még j6, hogy a toltényhe-
vedereket elfogadhatébb aron adta.

Az ork villimgyorsan ellendrizte fegyverét, majd felrantotta az ajtét.
Drétozott reflexei méris az ajtéban all6 emberre irdnyozték a géppisztoly
csovét.

-Te?

— Daniel! Uldéznek! - Heather faradtan és remegve allt a félhomalyos
folyosén. Arcat korom piszkitotta be, ruhajan szakadasok és égésnyomok
latszottak.

~ Hogy kertilsz ide?! Mi van veled?

Miel6tt a lany barmit felelhetett volna, egy talpig pancélba dltézott em-
ber rohant fel a lépcsén. (Mar megint nem m{ikédik a lift - villant 4t Dan
agyéan.) A fickén nem a Lone Star jelvényei voltak, a kezében pedig valami
olyasmit hozott, aminek 14ttdn Dan azonnal berdntotta a lanyt aszobéba és
becsapta az ajtét. Az a valami sokkal nagyobb volt, mint az § AK-97-ese.



-Ki az ablakon! A tiizlétran!

Bar sietniiik kellett, Dan még felkapta Rohadékot, aki békésen, Gssze-
gombolyddve aludt az dgy alatt. A macskak furcsalények - gondoltaazork
—,néha azt hihetnénk, semmi sem érdekli 8ket. Igaz, kilenc életiik van.

Lerobogtak a tiizlétran.

Felettitk mintha a nap kelt volna fel, nyflt ki a pokol virdga. A robba-
néstd iiveg- és betondarabkak zaporoztak szerteszét.

- Kiket hoztal te magaddal?! - nézett dsbbenten Dan Heatherre, de nem
vart a valaszra. A lany kezébe nyomta a macskat, és el6banyaszta az egyik
szemétdomb mogiil a motorjat.

Mogpttiik hat vagy hét pancélos szamurdj rohant ki az utcéra, de mire
felemelhették volna géppisztolyaikat, a motor mar eltiint a kanyarban.

A Rainer hegyre menekiiltek fel. Veszélyes dolog volt a kanyarg6s és si-
kos hegyi titon lampa nélkiil szaguldani, de az ork nem merte megkockéz-
tatni, hogy esetleg éppen a fény arulja el Sket.Csak sokéra mert megallni az
egyik parkol6ban.

—Miért nem telefonaltal?

- Nem lehetett, valaki iilt a vonalon, végig figyeltek.

- Ki volt az, és mit akart?

~ En sem tudok semmit, de egyszer csak felfigyeltem a rendszer lassti-
sagdra - igy jottem ra, hogy az adatok el6bb még valahol dtmennek. Persze
még mindig jobb késén, mint soha. Azonnal kocsiba {iltem, és hozzad in-
dultam. Csak amikor kidlltam a garazsbél, akkor jutott eszembe, hogy va-
l6sziniileg a lakdsomat is figyelik, de ekkor mar nem mehettem vissza. Ha
elkapnak, biztos kiszedték volna belSlem, hogy merre bujkalsz. Puyallup-
ba érve megbizonyosodtam réla, hogy kovetnek. Megprébaltam lerazni
Oket, de 8k egyszeriien csak tonkrelStték a kocsimat. Szerencsére az 6cs-
kavas felrobbant, miutan kiestem bel6le, igy amig 6k a romot vizsgaltak,
egy kis elényre tettem szert.

- De kik ezek?

- Fogalmam sincs, azt gondoltam, esetleg te tudhatsz valamit. Nézd,
nem mindenkit {ilddznek kommandésokkal, ezt neked is be kell 1atnod. Ez
mar nem a Lone Star. Ez valami keményebb... a Mitsuhama taldn? Vagy a
Yakuzak? Erted? Ki akarnak nyirni minket!

Dan megrazta a fejét és leroskadt egy szikléra.

- De ez értelmetlen. En nem csinaltam semmit. Soha életemben...

—Nem lehet, hogy Mike-nak volt valami iizlete valakivel, és most 8k-pr6-
baljak behajtani a tartozast?

- Ha én be akarnék hajtani valakin valamit, biztos, hogy nem akarndm
elészér felrobbantani...

- Ki vagy te tulajdonképpen?

- Ki lennék? Egy ork. Még csalddom sincs. Arvahazban néttem fel. Tu-
dod, én embernek sziilettem, és csak néhény hetes koromban... valtoztam
meg. Talén a sziileimnek nem kellett egy ork... Amikor kitettek az 4rva-
hazbdl, az utcara keriiltem. Volt egy kis megtakaritott pénzem, amin fel-
drétoztattam magam egy kicsit. Aztan testdrnek jelentkeztem a Mitsuha-
méhoz, és felvettek. Az6ta ott dolgozom. Ennyi.

— Hat, nem lettiink okosabbak... Es mi van Mike-kal, réla mit tudsz?

- A baratom volt. Tudod, mindenkivel olyan furcsan viselkedett, meg-
jatszotta a tokos fickét, de én tudtam réla, hogy a lelke mélyén nagyon ma-
ganyos. Nem hiszem, hogy barmilyen gyaniis {izletben vett volna részt. Mi-
ért is tette volna? Elég szép fizetést kapott.

- Mirpedig hobbibél csak kevesen vadasznak emberre manapsag. Sze-
rezniink kellene valahonnan egy kiberdecket és ra kellene csatlakoznom a
Matrixra, hitha megtudok valamit.

- Oké, hugi, de ezt csak holnap. Ma itt kellene kussolnunk az erd&ben.
Oké?

- Tizenharmadika. Szerencsétlen sz4m.

- Az - vigyorodott el az ork. Szemfogai kivillantak a sz&jabol. — Vagy
nem,

— Lehet. Haza kell mennem az Excaliburért.

— Es mit csinalsz, ha talalkozunk a baratainkkal?

- Majd készoniink nekik. Més bajod nincs? Szivesen meghallgatom!
Egyébkeént ismerek valakit, aki ki tudja hozni a gépemeta lakasb6l.

Dan morgott valamit az orra alatt a szemtelen fiatalokrél, aztdn elStolta
amotort.

A valaki - egy jelentéktelen kiilsejii fické — hatezret kért és kapott a be-
torésért. Egy 6raval késSbb Heather mér le is {ilhetett a kiberdeck elé.

~Elészér programokat kell szereznem — mondta, és felemelte a gép csat-
lakozéjat.

Becsatlakozott.

A Métrix mindig elkipraztatta, valahdnyszor belépett ebbe az dlomvi-
lagba, amit a Fold minden részén el8 programozék lmodtak és almodnak
meg. A végtelen lehetSség, hogy mindenki azzé valhat, amivé szeretne,
hogy olyan gyorsak, akar a képzelet, és a csodak, amikrél az oreg rékak
beszélnek, hogy aki igazan akar, az 6rokké élhet a Matrixban...

Heather mindig azt remélte, ez igaz, mert akkor talan egyszer még ta-
lalkozhat Billyvel, a bétyjaval, akit egy évvel ezelStt vesztett el, és azéta
sem tudta megszokni a hidnyét. A fiti a Mitsuhamanak dolgozott, mint
programoz6, de emellett gyakran kéborolt a Matrixban, ahol minden any-
nyival jobb és tisztabb, mint a Valédi vilagban. Persze Billy szdméra a Mat-
rix volt a Valédi vildg, és ha csak tehette, becsatlakozott. Egy évvel ezel6tt
az otthoni gépe helyett a munkahelyéré] prébalt utazni. Csak masnap ta-
laltdk meg - allit6lag a felismerhetetlenségig Gsszeégett a feje. Vannak
olyan JG-k, amik visszahatnak az agyra, és dramimpulzusokkal megélhe-
tik a kal6zkod6 programozékat, de olyan erejiirdl, ami égethet is, senki sem
hallott.

A Matrixban gy nézel ki, olyan ikont tervezel magadnak, amilyet
akarsz. Heather tigy programozta az Excaliburt, hogy a bétyja képében ba-
rangolhasson.

Els6 ttja a programozék gyiilekezShelyéhez vezetett, a huszadik szdza-
di BBS-ek Ebredés utani valtozatahoz.

A Klub, mint mindig, most is tele volt kiilénféle formajt, szind, nagy-
sagti jelenésekkel. Heather rogton felismerte azt, akit keresett. A szokott
helyén iildogélt és egy kors6b6l nyakalt valamit. Az egészben csak az volta
furcsa, hogy tigy nézettki, mint egy séroskors6, aminek két hossz4, atlatszé
tivegkarja volt.

- Hello, Tom!

- Heather! Régen nem lattalak! Hogy vagy?

- Egy kiskapu kéne a Mitsuhamahoz.

- Nem kéred esetleg mindjart a Mennyorszag cimét? Vagy esetleg... eh!
En nem tudok segiteni, de természetesen tudok valakit...

-Mennyi?

- Semennyi! Téled nem fogadok el semmit! Te Billy higa vagy, és ezzel
jamak bizonyos dolgok. Egyszerien csak gondolkodtam. Maradj itt, mind-
jart visszajovok.

A soroskorsé fellibbent a levegdbe, aztan egy pukkandssal eltiint. A k-
vetkez§ pillanatban tjra felbukkant, ugyanolyan triikkkés médon, mint
ahogy elment. Egy égetett szélii pergament hozott.

— Ohajod parancs. Ihol a kincses térkép. Ugyes légy!

—Majd igyekszem.

Heather ikonja kisétalt a Klubbél, és a Mitsuhama-pagoda felé indult.

A pagoda hihetetlen mérete megijesztette. Az épiilet koriil szamurajok
alltak 6rt, mellette sarkanyok repiiltek korbe-korbe. Az egész bevehetet-
lennek és sérthetetlennek latszott.

De nem Heathernek. Lefuttatta az els6 programot.

Az ikon belenyiilt a hatizsakjaba, és egy fekete ninja-ruhat hiizott ma-
géra. Ellendrizte, hogy megvan-e a hatan a katang, a hosszd, egyenes pen-
géjii kard - valéjaban egy fejlett harci program -, és az vében a kiilénféle
hatasti porokat tartalmaz6 tasakok és tojashéjak. Mindent rendben talalt.

Megvirta, amig alkalmasnak latszott a pillanat, és egy vékony, de erSs
kotelet vett ki egyik zsebébdl. A kotél végén egy apré kristalycsaklya fi-
tyegett. Megporgette a feje folott és elhajitotta. Az elsé dobés talalt - si-
kertilt feltorni a kédot az els6 probalkozasra! Villamgyorsan felhiizta ma-
gat az elsG emeletre, ahol egy kutyaszobor drnyékaba olvadva varta meg,
amig a kozelben koroz4 sarkany kellsképpen eltdvolodik. Itt mar nem kel-
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lett tartania a szamuréjoktél, de azért nem bizta el magat. Egy ekkora cég,
mint a Mitsuhama, meg tudja védeni az értékeit.

Sokaig hallgatézott az egyik festett ablak mellett, majd amikor a szen-
zor-program meggy®dzte réla, hogy semmi nem motoszkél bent, 6vatosan
bekukkantott. A szoba iires volt. Heather besettenkedett. Halkan félrehdz-
ta a folyoséra vezet6 ajtét, és felkapaszkodott a plafonra, Ggy lopakodott
végig a hossz1 titon. Hidba allt szazlépésenként egy dr, egyikiik sem vette
észre. Tokéletesen miikddott a ninja-ruhaként megjelend &lcazé-rutin.
Tudta, hogy merre kell mennie, a bétyja egyszer elvitte magaval, amikor
még tanitgatta a Matrix-kéborlds miivészetére. Egyenesen a konyvtarba
tartott, ahol megtudhatja, hogy merre keresse a Mike-ra vonatkozé ada-
tokat.

A konyvtar el6tt egy piros pancélba 6ltozott, nehéz sisakot visel§ sza-
muraj érkodott. Mar majdnem sikeriilt tilcsdszni rajta, amikor a keze alatt
hirtelen megrepedt a plafon papirboritasa, és hangos reccsenéssel elsza-
kadt. A mennyezetben is lapult egy program, egy riaszt6! A szamuréj fel-
nézett, és méris a kezében termett a kardja. Heather nem vért egy pillanatig
sem, baljab6] zoldes port szért a harcos szemébe, a jobbjaban tartott kata-
nival pedig kiméletlendil lesdjtott. Ahogy a penge a szamuréj-JG testéhez
ért, az 6r hamuva porladt és elenyészett. A katana-program teljesen kitd-
rolte a szamuraj programjat.

Tovabbmehetett. A kdnyvtirban a zsebébe nyqilt, és egy szines tolld pa-
pagéit vett eld.

- Hizz planétat! - sz6lt, mire a madér felrdppent karjarél. Ropkodott
egy darabig a polcok kozott, majd papirlapokat huzigélt ki a csérével. He-
ather dsszeszedte a ledobalt lapokat és tanulmanyozni kezdte a japan irés-
jeleket.

Ratalalt arra ajelre, amit keresett. A papiron egy térkép is volt a széveg
mellett. Amikor a papagaj mar nem hiizott el tobb lapot, csettintett egyet,
és a madér visszareplilt a zsebébe.

Szerencsére nem kellett messzire mennie, és a folyosék is egytél-egyig
elhagyatottak voltak. Egyszer kellett csak felhtizédzkodnia a mennyezetre,
amikor egy riksa gurult arrafelé. Bar nem hitte, hogy a riksa tobb lenne,
mint egy egyszer( adathalmaz, mégsem bizta magat a szerencséjére.

Egy sotét szobébajutott, ahol hiaba prébalt fényt gydjtani, sehogyan sem
sikeriilt. Ekkor a kudzsi-kiri vardzshatalméhoz folyamodott. Létusziilésbe
helyezkedett és igyekezett megtisztitani a lelkét. Erezte, hogy a szeme
egyre jelentéktelenebb és érzéketlenebb lesz, mikozben a fiile és az orra
egyre érzékenyebbé valik. Felallt, és mélyet lélegzett. Lassan megindult
elére. Halalos stillyesztéket és karécsapdakat keriilt el, jelenlétitket mar j6
elére megérezte. Nem tudta, mennyi id6 telt el amig atért a szoban, gya-
nitotta, hogy a Valédi vilagban legfeljebb egy masodperc lehetett az egész,
a Klub 6ta.

Egy olajlampassal megvilagitott szoba nyilt a sétét helységbél, ideje volt
hét tokéletesen visszanyernie a latdsat. A fényfoltok egyre konttirosabba
valtak, ahogy a kiilonleges észlel6programok lassan leilltak.

A szoba kozepén egy hozza hasonlé ninja allt!

Heather érezte, hogy ellenfele nem egyfajta véddprogram, JG, mint a
szamurajok és a sarkanyok voltak, de nem is hozza hasonlé htis-vér ember.
Mintha a ketté keveréke lett volna,

A ninja-alarc zavarta a latasat, ezért levette és eldobta. Ha ezen az aka-
dalyon tiljut, nem lesz mér szitkség lopakodasra. Szertartisosan megha-
jolt, és fogadta a ninja kdszontését is, aki szintén felkésziilt a harcra. Mind-
ketten el6hizték kardjukat, és lassan kozeliteni kezdtek egymashoz. Ami-
kor Heather belépett az olajlampas fénykorébe, a ninja megrezzent, majd
mozdulatlanna merevedett. Egy pillanatig fiirkészte fekete dlarca mogiil,
aztén felnyilt az egyik karjaval, és az 4larc lehullt.

Billy arcét latta maga el5tt!

- Ki vagy te? —sz6lt a ninja Billy hangjin.

— Heather vagyok... Billy?

A ninjanéman allt, nem mozdult, az arca sem rezzent. Aztan egyszeriien
csak ennyit mondott: - Igen.

Sokaig egyikiik sem szélt, egyikiik sem eresztette le a fegyverét, és nem
lazitottak el izmaikat.

-~ Talalkoztunk végiil... Ugyes vagy — mondta Billy.

- Téled tanultam. Billy, mi tortént veled? Tényleg te vagy az?

A ninja lehajtotta a fejét, kezéb6l kiesett a kard. Térdrehullott.

- Mér magam sem tudom, hogy én vagyok-e még. Megoltek, Heather.
Megpltek, és ezt csinaltak belSlem. Nem vagyok sem program, sem éllény.
Valami a ketté kozott. Ovatlan voltam, nem tigy, mint te. Elkaptak és... -
Billy a tenyerébe temette az arcat.— Litod, Ggy teszek, mintha tudnék még
simi, még nem felejtettem el mindent... En nem akartam ezt!

— Billy! Tehetek valamit érted?

- Semmit. Régebben a Métrixba kivankoztam, mert itt egyszeribbnek
tiint az élet. Most azonban inkabb élni szeretnék. Keserii feladat itt vara-
kozni és 6rkédni.

~ Segitesz nekem? Valamit meg kell taldlnom.

A ninjalehunyta a szemét.

- Kérdezz csak barmit, én itt mindent tudok.

- Mi tortént Mike Tanakaval?

~ Cstinya iigy. Sokakat csabft a gyors meggazdagodas lehetésége. Mike
is ilyen ember volt. Narkotikumokkal kereskedni nem veszélytelen, fGleg,
ha narko-chipekrd] van szé. Tudod, csak bedugod a fejedbe, és méris
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szallsz. Baromi pénzeket lehet ebbdl leakasztani. A pitidner drusok szeret-
nek meglépni a dohannyal; a nagystiliibbek — és ilyen volt Mike is — meg-
prébaltak mindkét szénakazalbél harapni. Bestigott néhany dsszekotst a
Lone Starnak. Fs mivel semmilyen informéciét sem lehet teljes titokban tar-
tani, hamar kidertilt, Id a tégla. A fické testére beépitett ember volt, kinyir-
ta. Egyetlen tiszta lovés a fejbe, és kész is...

- Hazudott! Daniel hazudott! - kialtott fel Heather csalédottan.

- Viérj! Még nem végeztem! Mindenki dgy hitte, hogy a testSr volt a gyil-
kos, de én tudom, hogy nem 6 volt. Egyszeriien nem lehetett, ugyanis otthon
aludt! A gyilkos mégis a tokéletes hasonmasa volt. Minden egyezett, a re-
tinalenyomat is, minden. Ebbdl az orkbdl kettd szaladgél Seattle utcéin.

- Hogyhogy ketts?

— Ezt én nem tudom, neked kell kideritened.

Sokaig hallgattak.

- Billy... most mennem kell.

- Tudom. Menj csak.

—Mi lesz veled?

- Mais a Matrixot dlmodja... én a Valédi vilagot fogom! Isten veled!

Heather kihiizta a csatlakozét.
—Na? - hizta fel a szemoldokét Dan.
—Mégiscsak te nem vagy rendben. Latogassunk el abba az arvahézba!

Az ork mar nyolcadszor diktalta be a nevét & mindazt, amit tudott ma-
garél, és a portas mar nyolcadszor vonta meg egykedviien a vallat.

—Frtse mér meg;: annyit akarok csak tudni, hogy hogyan keriiltem ide. Ez
csak nem titkos?

A sovany, kiallé adamcsutkaji férfi széttarta a karjait, mintha sajnélko-
zott volna. A monitoron a ,személyiségi jogokat sérti — bizalmas” felirat
vilagitott.

- Nem tehetem.

- Tud mést is mondani?

- Hogyne. Kérem, menjen el - mondta a portas, és jelentdségteljesen né-
zett ki a fiilkéjébdl.

Dan vett egy mély levegtt. Heather csak annyit latott az egészbdl, hogy a
portas hirtelen eldrebukik és lefejeli a pultot és a szamitégép billentytizetét.
Amikor felemelkedett, az orra csupa vér volt.

—Megprébélna esetleg kilencedszer is? — kérdezte Dan artatlan képpel.

A portés nem gy6zott szorgoskodni. Eszébe sem jutott riasztani az 6ro-
ket. Tudta j6], drétozatlanul nem lehet ilyen fiirgén mozogni, és ki tudja, mi
mindent szereltek ebbe az orkba. Az a tény, hogy Heather pisztolyanak 1é-
zerkeresSje éppen a homlokén piroslott, még inkabb meggydzte, hogy ér-
telmetlen hdskddnie.

A lany még sohasem fogott fegyvert senkire, de most habozas nélkiil
szétlGtte volna a portas agyat. Ha az emberre vadasznak, sokmindent meg-
tesz, amit egyébként nem csindlna.

A monitoron hamarosan megjelent egy név és egy cim: Ivan Hartman,
Seattle, Downtown MiQ8733-A7.

- Hatj6. Koszonjiik szépen az informéaciét. Ha valamire szitkségiink len-
ne, ugye visszajohetiink? — nézett vissza a kapubél az ork.

- Hhhogyne! Hogyne! - helyeselt a portas ijedten.

A Mitsuhama metroplex véros volt a varosban. Ivan Hartman lakasa a
negyvenedik emeleten volt. A csongetésre egy hatvanas éveiben jaré, to-
16kocsis férfi nyitott ajtot.

- Ivan Hartman? A nevem Daniel, tudja, az arvahazb6l - mondta az ork,
és miel6tt még becsaphattak volna az ajtét, atlépett a kiiszbon. Heather
szorosan a nyomaban maradt.

- Tudtam, hogy még taldlkozunk — mondta az dregember.

Dan a férfi szemébe nézett.

- Ki vagyok én?

Ivan Hartman jelentéségteljesen végignézett rajtuk, aztan a lakés belseje
felé intett. — Bent mégiscsak kényelmesebb.

A szerényen berendezett kozépkategorias lakas a tulajdonosa kozépsze-
riiségérd] arulkodott. Olyan emberrdl, aki soha semmit nem ért el az éle-
tében, és soha semmilyen probléméija nem volt senkivel. Ivan Hartman
azonban nem ilyen ember volt.

A harmincas években abbé] élt, hogy fél-legalis és torvényellenes felada-
tokat hajtott végre. A munka rendkiviil veszélyes volt, de jél fizetett. A
piszkos ligyek és a fesziiltség kikezdték a férfi idegeit, aki megfogadta,
amint elegend§ pénze lesz a visszavonulasra, elkdltozik a kontinensrd], fel-
hagy a kétes tizletekkel, és kocsmét nyit valahol az Ovilégban. A pénz
azonban soha nem volt elég. Amilyen gyorsan jott, olyan gyorsan el is
ment. Rengeteget koltott védelmi és biztonsagi berendezésekre, allandé til-
dozési ménidja és paranoiaja volt. Ivan nem volt ostoba ember, hamar ra-
jott, hogy ha nem valtoztat az életén, rovidesen az elmegyégyintézetben
végzi. Megfogadta maganak, hogy a kovetkez§ feladat, legyen az barmi is,
az utolsé lesz.

Balszerencséjére egy olyan munka elvégzésével biztak meg, ami miatt
azéta folyamatos lelkifurdals gyotri. Gyermekrablas. Mas dolog egy allig
felfegyverzett, ellenszenves troll bérét szitiva lyuggatni, és megint més
egy anyatél elvenni a gyerekét. A legifjabb McDowellt kellett elrabolniuk,
majd at kellett volna adni Mr. Johnson {igyntkének, aki azonban nem jott.
Ivan és tarsai majd’ harom hénapig lapultak a rejtekhelyiikén, aztin el6-
merészkedtek és 6vatosan tudakolézni kezdtek. Megtudtak, hogy a John-
son {(minden megbizét Mr. Johnsonnak hivtak) maganrepiilégépe balesetet
szenvedett az écean folott és lezuhant. Talélsk nem voltak. A bébi a nya-
kukon maradt. S mindennek tetejébe, még meg is betegedett. Legalabbis 6k
akkor ezt gondoltak. A gyermek nem keriilhette el sorsit, szép lassan at-
alakult, orkka valtozott. Ivan nem volt sem elvakult, sem gonosztev, ezért
tigy dontott, srvahazba adja az id6kozben atvaltozott gyereket. Szandékai
szerint néhany éven beliil el kellett volna kdltoznie az orszagb6l, ezért
megadta a nevét és a cimét, s6t, néhanyszor meglatogatta a picit. Tervébe
azonban beleszdlt a természet. Gy6gyithatatlan széliités érte, és ezen még
kibernetikus implantatumokkal sem lehetett segiteni. Maga az agy sériilt
meg; lvan Hartman majdnem teljesen megbénult. Egyetlen kapcsolata a
kiilvilaggal a Métrixon keresztiil volt, ahova kényszeriiségében menekiilt.
A Matrixban tudott mozogni, és az lehetett, aki mindig is szeretett volna
lenni. A Klub rendszergazdéja — kocsmarosa lett. Mindent tudott, ami a
varosban tortént.

— Miért nem prébalta meg felvenni a kapcsolatot a szilleimmel? - kér-
dezte Dan.

- A McDowell csalad a harmincas években hihetetlen médon soviniszta
volt, nem tiirtek meg maguk koriil az embereken kiviil senkit.

-Esmostmia helyzet a McDowell csaldddal?

- Tudja, Daniel, néha azt hiszem, voltaképpen jét tettiink magéval, ami-
kor elraboltuk. Sorsat gysem keriilhette volna el. Amit most elmondok,
maguk halljak majd el8szér. A tudomésomra jutott— a Méatrixban suttogtak
- hogy a McDowell csaldd nem sokaig siratta az elveszett gyermeket. Az
ilyen hihetetleniil gazdag embereknek tigy latszik aranyrég van a sziviik
helyén. Mrs. McDowell félt a sziiléstd], ezért béranyaval hordatta ki magét,
Daniel. De nem biztak a sikerben, ezért a megtermékenyitett petesejtet a
beiiltetés el6tt klénoztattik, igy a gyerekrablas utin nem kellett mast ten-
niiik, mint elévenni a lefagyasztott petesejtet, és beiiltetni egy masik bér-
anyaba. Tehat maga, Daniel, kétszer sziiletett meg, és mindkétszer atval-
tozott. A csalad természetesen megtagadta az orkot, de a nevét mégsem
vették el tSle. Gabriel McDowell is arvahazban nevelkedett fel, de 6 sajnos
rossz trsasagba keveredett. Terrorista, biinoz6 lett belSle. Tagja lett egy
narko-chip kereskedS hélézatnak, akik bérgyilkosként alkalmaztik. A
McDowell csalad nem tiirhette, hogy a neviiket holmi bérgyilkossagokkal
mocskoljak be, ezért halalra itélték Gabrielt. A McDowell-kommandé vé-
letleniil talalt magukra, egy ideig azt hitték, maga Gabriel. De mar nem kell
félniiik. Néhany éraval ezeldtt elkaptak Gabrielt és végrehajtottik rajta a
csalad ftéletét. Most mar csak egy van magabél, Daniel. A McDowell csalad
természetesen mar tud a létezésérdl, de hallgatélagosan elfogadjik, amig
tgy viselkedik, ahogy azt eddig tette.

Mindketten elvesztették a testvériiket, de azt hiszem, mindenkinek jobb
igy. Sem Gabriel, sem Billy nem volt életképes, meg kellett halniuk. Ki tud-
ja, egyszer talan Gabrielre is ratalalnak valahol. Talan éppen az Almok vi-
lagaban.

P. Vandaag
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A Vardzstetovilss Koacplolde primitivobb népei kozstt tetfedt el Jatékrendszer szcmpontiabo]
mint Varszsli szakéticlmet kezclhctiik Helyhczkotolt mansverként (TIM) hasmélhato,

Litvany és hatds: a varazstetovaldsok nagy
testfeliileteket elfoglal6, gyakran szines tetova-
lasok. Leginkébb valamilyen természeti format
- éllatot, novényt vagy jelenséget mintiznak,
rendkiviil élethiien. Kozos jellemzGjiik - el6-
nyiik és hatranyuk egyben —, hogy nem elta-
volithat6k. Miutin a miivész megrajzolta Sket,
mindorokre a bdron (pontosabban a bdrben)
maradnak. Mégi4juk is permanens, folyamato-

Elterjedtség: az el6z6 allitas bizonyitékanak te-
kinthetS, hogy a Varazstetovélas elsGsorban a
fanyiivékre jellemz6, bar koztiik is nagyon rit-
ka. Megtalalhatjuk a dinféldiek kozétt is, ahol
nem egy bajnok vagy torzsfG testét kiilonds,
szinte é6 tetovélds diszit. ElenyészG mértékben
az erdei emberek is haszniljik a Miivészetet
(ahogy 6k nevezik a Varazstetovalast) — naluk
ez erSsen kotddik Arawt (Oromé) kultuszahoz.

Kozépfolde civilizaltabb népei ko-

zott nem talalkozhatunk a Varazste-
tovalassal. Egy gondorin vagy diina-
danon elképzelhetetlen a tetovalas,
akércsak egy tiindén, hobbiton, vagy
torpén. Ezek a kultirdk a barbarsag
megnyilvanulasanak tartjak a bsr te-
tovalasat.

Az egyetlen fejlett kulttira, ahol ta-
lalkozhatunk a Varazstetovalassal, a
fekete nimenori. It egy-egy ,fekete
lovag” testén megtalélhatjuk a biiv-
erejii jeleket. A fekete niimenoriak,
ahogy minden mast, a Varazstetova-

san hat. Szabalyrendszer szerint éppen ezért a
bénuszt ad6 magiak kozé sorolhatjuk a varéazs-
tetovélasokat (olyan varazstargyként is felfog-
hatjuk Gket, amelyeket a karakter nem képes
»letenni”).

Az egyes figurakat, mintékat, melyeknek azo-
nos a hatasuk és kinézetre is hasonlatosak,
Formdknak nevezziik. A Formak kinézete eleve
utal arra, hogy milyen hatést fejt ki az adott te-
tovélas. Példaul a medve az er megtestesiilése,
éppen ezért az erSt novel6 varazstetovalas
medvét formdl, vagy egy masik példa: a gyor-
sasagot a labra tetovalt Villam-forméaval lehet
fokozni, hiszen semmi sem gyorsabb a villdm-
nal...

Ez a felismerhet8ség természetesen komoly
hétranyt jelenthet, hiszen elarulja erSsségiinket.
Ugyanakkor el6ny is lehet, hiszen ellenfeleink
esetleg elriadnak a tamadastol.
Torténet/Kialakulas: a Varazstetovalas eredete
az 0idék homalyaba vész. Erthetd, hogy csak
keveset tudunk réla, hiszen Kozépfolde kul-
turaltabb népeinél rendkiviil ritka. Azok a né-
pek pedig, akik hasznaljdk, vagy nem emlé-
keznek vissza vagy egyszeriien nem hajland6ak
beszélni réla. Ennek ellenére elfogadott elkép-
zelés - de csak néhanyak éltal ismert —, hogy
erre a miivészetre Oromé, a Valdk vadasza ta-
nitotta meg a fanyiivék Ssapdit.

last is eszkozként hasznéljék fel.

Szabalyrendszer szempontjabél a kovetkezst
tartsuk szem el6tt: A varazstetovalds maximalis
szintje NJK tetovalémesterek esetén: diinfoldi-
eknél 8., erdei embereknél 12, fanyiivsknél 20.
Megalkotis: A Varézstetovalas hasonlatos a
hétkdznapi tetovaldshoz. Mint hagyomanyosan,
ez esetben is festéket juttatnak tliszirasokkal a
bér al. Ez a festék azonban eltér a hagyoma-
nyostdl, blivereii fiiveket, kivonatokat tartal-
maz. Ez a keverék és a tetovalds mintija ko-
z6sen hozzak létre a méagikus hatst.

A tetovalas tobb fazisi folyamat. Egyrészt
meg kell vizsgilni a bérfelszint, hogy alkal-
mas-e a tetovalas befogadasara (ehhez egy kis
feliileten préba-tetovaldst végez a tetovalémes-
ter, melyet hét-nyolc éra milva megvizsgl, el-
dontends, hogy lehetséges-e az adott Forma be-
vitele a bérbe - ilyenkor a Jatékmester dob
egyet, ha a dobas eredménye 96-100%, akkor
nem lehetséges a Forma elhelyezése — a b6r nem
fogadja be a méagiat). Masodik 1épéskeént el kell
késziteni a festéket. Ehhez ritka fiivek, virdgok
és gubok kellhetnek, melyek nem mindig alinak
a tetovilémester rendelkezésére - igy néha
hosszii utakat kell megtenni egy-egy kompo-
nensért.

Ha minden sziikséges anyag a tetovalémester
rendelkezésére ll, akkor elkésziti a festéket. Ez
az Grlésbél, keverésbil és f6zésbd] all6 folyamat

négy-6t 6ran at is eltarthat. § ha végre kész a
festék, akkor keriilhet sor a Forma bérbe illesz-
tésére.

A Varazstetovalds jéval hosszadalmasabb,
mint a hétkdznapi tetovalas. Egy-egy mestermi
elkésziilése kilenc-tiz 6ran at is tarthat. A pa-
ciens nem érez jelentSsebb fajdalmat, sokkal in-
kabb a tétlenség, az egyhelyben toltott hosszi
6rak unalma terheli meg az ideggeit. Erdekesség,
hogy a fany(ivG mesterek a tetovilds soran
gyakran monoton hangon kéantilnak. Van aki
ugy véli, hogy ezért erSsebbek az Galtaluk ké-
szitett formak.

Szabalyrendszer szempontjabél a kovetkezs-
képpen miikodik a Varazstetovalas: harom nyi-
tott dobast kell dobni a tetovilémesternek a
Forma létrehozasa folyaman. Az els6 annak a
megallapitasa, hogy milyen tigyesen vélasztotta
meg az adott bértipushoz a megfelel§ kompo-
nenseket, a mésodik, hogy milyen j6 festéket ké-
szitett, mig a harmadik azt donti el, hogy mi-
lyen maga a tetovélas. Természetesen mindha-
rom dobasba beleszamit a Varazstetovalas
szakeértelem-szint bonusza (Kozépfolde Szerep-
jaték 31. o. BT-4, Normal szakértelmek). A meg-
kapott harom eredményt ssze kell adni. A Tab-
lazatban meg kell nézni, hogy az adott értékhez
mekkora szam tartozik, ez lesz az a bénusz, me-
lyet a karakter a varazsforma hatdsara megkap
(tehat ez médositja majd késGbbi dobésait).
Elsajétitis: a Varazstetovilas nem javasolt
Szakértelem Jatékos-karakterek részére. Ennek
két fobb oka van: egyrészt egy-egy Forma el-
készitése tobb 6rdig is eltarthat (ellentétben mas
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Varazsl6i Szakértelmekkel), méasrészt Kozépfol-
de civilizaltabb népei (feltehetoleg koziiliik ke-
riilnek ki a karakterek) nem ismerik ezt a ,sa-
manista” tudoményt.

Ennek ellenére természetesen mesélSi enge-
déllyel lehetséges, hogy egy karakter rendelkez-
zen a Varazstetovalas szakértelemmel.

A tetovalis 4ra: Egy-egy forma elkészitésé-
hez, mint mér frtam, gyakran ritka és éppen
ezért méregdriga komponensek kelhetnek. Ez
meghatérozza a tetovalds arat is. Miel6tt azon-
ban elkezdenénk pénzben gondolkozni, jusson
esziinkbe, hogy Kozépfolde primitivebb népei
{akik ismerik a Varazstetovilast), nemigen fo-
gadnak el pénzt. A fanyfivék (akik igazi mes-
terei a miivészetnek) egyaltalin nem hasznal-
nak pénzt, a Dinfoldiek kozott esetleg lehet ta-
1aIni olyan mestert, aki pénzért is hajland6 dol-
gozni (az ilyenek altaldban kevéssé értenek a
Varézstetovalashoz), mig az Erdei embereknek
nem lehet annyi pénzt felkindlni, hogy elaruljik
Arawt titkait.

Mint lathaté, pénzért nem lehet igazi Varazs-
tetovalashoz jutni. Ezt bizony csak ajandékként,
jutalomként lehet elnyerni.

A tetovalds veszélye: Kozépfoldén

|

Mintazat: a kézfejrdl indul6 fiistminta, mely vé-
gigfut az ujjakon egészen a kormokig.
Mellékhatds: a Fiistforma viselsje konnyen
enyveskeziivé valhat, ha nem figyel magra, és
nem kiizd a minta karos hatéasa ellen.

a varazslat-hasznalat kozismerten
veszélyes, é ez all a varazste-
tovaldsra is. Altaldnossagban igaz,
hogy a hatalmat ad6 Formék eltor-
zitjak a jellemet, arra késztetik a vi-
selGjitket, hogy a megnovelt, meg-
erbsodott képességét minél gyak-
rabban hasznilja. A Tigrismancs-
formét viselS karakter agresszivebb,
kotekeddbb lesz, a Fiist-format vise-
16 hajlamosabb lesz mésoktol tar-
gyakat elcsenni. Gyakori jelenség,
hogy a karakter zarkézottabb lesz,
fogékonyabba vilik a természet ira-
nyaba, és ugyanakkor eltdvolodik a
civilizalt vilagtél.

Tobb tetovilas egy személyen: egy
személyen, karakteren egyszerre
tobb tetovalds is lehet. Csakhogy,
mivel a tetovalasok befolyasoljak vi-
selgjiik jellemét, redlis hatarként azt
mondhatjuk, hogy Jatékos-karakte-
ren ketténél tobb Forma nem lehet.

Halpikkely
Hatés: médositja az Uszés szakértel-
met.
Mintazat: a koponyat és a nyak ol-
dalsé részét beborité pikkelyeket
mintazé tetovalas.
Mellékhatis: egyrészt a karakter
teljesen megkopaszodik, masrészt
halkszaviibb, szétlanabb lesz.
Megjegyzés: kinnyebben tetovalha-
t6 Forma, éppen ezért a Tablazat-
ban, a harom dobas eredményéhez
hozzadadhatunk még 30-at, miel5tt
leolvasndnk a Forma bénuszat.

Medve

Hatas: az Er6bénuszt noveli a tabla-
zatban meghatérozott érték felével.
Mintazat: egy agaskodé medvét ab-
rézol, melynek labai a has als6 ré-
szén, melle és feje a mellkason he-
lyezkednek el. Széttart mancsai fel-
futnak a vall eliilsd részére.

Elképzelhets olyan Nem-jatékos ka-
rakter, akinek ennél tobb varazstetovalas disziti
a borét, azonban az ilyen személy teljesen ki-
szamithatatlan, cselekedeteit a bdrén lathato,
egyre élethiibbnek, él6bbnek tiné vonalak, min-
tak iranyitjak.

Minta formak:

Csillagszem
Hatds: Célmagidra és az Eszlelésre ad bénuszt.
Mintizat: az egyik szem koriili csillagabra.
Mellékhatés: a Fellépést csokkenti, méghozza a
kidobott bénusz harmadé sal (felfelé kerekitve).
Azaz a karakter tavolsagtartébb, latszélag bi-
zonytalanabb lesz.

Fiist
Hatds: médositja a kovetkez6 Cserkész szakér-
telmeket: Zarnyitds, Csapdasemlegesités.

Mellékhatis: a karakter ,macké-
sabb” lesz. Mozgisa és reakcidideje lelassul.
Azaz Ugyessége csdkken, az Er6t médosité bo-
nusz harmadéval (felfelé kerekitve). Mindemel-
lett a karakter nyugodtabb, megfontoltabb lesz,
megn§ az étvagya, és tobb alvasra lesz igénye.

Tigrismancs
Hatas: az okoliitésre (haramiivészet) és Maszas-
ra ad bonuszt.

601%: felett:,

Mintazat: az alkarra és a kézfejre tetovélt tig-
rismancs. Utés kozben figy tfinik, mintha maga
a mintézat életre kelne.

Mellékhatds: a karakter agresszivabb lesz. Haj-
lamoss4 vilik arra, hogy az 6klével gondolkoz-
zon.

Megjegyzés: a kezet elfedd fémkesztytiben el-
veszti hatdsat a Tigrismancs Forma. Akér a Hal-
pikkely, a Tigrismancs is egyszer(i Forma, szin-
tén 30-at hozzaadhatunk a harom dobés ossze-
géhez, mielStt meghataroznank a végleges bé-
nuszt.

Tolgy
Hatds: egészségbénuszt noveli a tiblazatban
meghatarozott értékkel.
Mintazat: a hétgerincen elhelyezkeds tolgy,
melynek legfelss agai felfutnak a vall hatsé ré-
szére.
Mellékhatas: a karakter szé6tlanabb lesz, befelé
fordulébb, rossz esetben kozonyossé valik. A
karakter Fellépése csokken a kidobott bénusz
harmadaval (felfelé kerekitve).

VillAm
Hatas: bénuszt ad a kovetkezd Mozgasi és Ma-
néver Szakértelmekre: Pancél nélkiil, Konnyi
bérpéancél, Nehéz bérpancél.
Mintizat: a combok kiils felére tetovalt villa-
mok.
Mellékhatas: a karakter indulatos, hirtelen ha-
ragh, forrévért lesz. Képtelenné vélhat arra,
hogy egy helyben iiljon.
Megjegyzés: ez a Forma a legritkabbak koziil
val6 - a fany(ivék nem éppen kivalé futék,
ezért nem is tartjdk sokra a rohanést.

Az itt felsorolt Formakon kivill még szdmos
egyéb létezhet. A Jatékmester kitalalhat Gjakat
is. Ezek adhatnak bénuszt szakértelmekre, men-
tédobésokra vagy tulajdonsagokra.

A varazstetovalas szakértelem természetesen
més szerepjatékban is alkalmazhaté. Példaul az
AD&D-ben a Tigrismancs csokkentheti a
THACO-t, a Fiist novelheti a tolvajok zarnyités
és csapdakeresés/ eltdvolitds képességének szé-
zalékait.

Cardli Gergely otlete alapjén frta: -mm-

gifgmmets
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Ebben a hénapban nem angol nyelvii érdekességekrdl
frunk. Az ehavi hirek a varhat6 magyar MERP kiegészi-
tésekrdl sz6l. ElsGként a Mordor kapui jelenik meg. A fiizet
hérom kalandot tartalmaz, az elsét kezd8 karakterekjatsz-
hatjak végig, a harmadikat mar 6todik szintiiek. A kalan-
dok Ithilidban jatszédnak, egy Gj ork fajt, a scara-haikat
kell megakadalyozniuk a jatékosoknak abban, hogy ural-
jék a vidéket. A fiizet nemcsak kalandokat, dea Ithilia tel-
jes leirdsat is tartalmazza. Ezek utin a hasonlé kaland-
gytjtemények latnak majd napvilagot. A Vész a Rhiin ten-
gerenben Kozépfolde hatalmas beltengerén varnak kalan-
dok a jatékosokra. Ebben is t6bb szintii kalandok talatha-
tok majd, a vidék leirdsa mellett. Varhat6 még a Peralgiri
kal6zok is, itt a Gondor ellen timadé kal6zokkal szallhat-
nak szembe a bator hdsok. Kiilon érdekesség, hogy ezeket
a kalandokat nemcsak a MERP-hez, de més rendszerek-
hez, akdr az AD&D-hez is fel lehet hasznalni.

A Sdrkdnyszivroham idSpontja megvaltozott:
Jilius 8—10.

! ,
kalanoozok gy
JU @11 @uss 1 Ssnvonalas 1!
B9 valagsteka 11! BDangulatos kornpeset !

Bp., V. Kossuth L. u. 4. (a galéridn)
A Ferencziek terén, a metrot6l 1 percre.

Magyar és angol nyelvi szerepjitékok, regények,
magazinok, naptéarak, kalandlapok, poszterek, kockak,
figurak, miivészeti albumok.

+ meglepetés: Sega gépek, jatékok, kiegészit6k, PC-s
jatékok, joyok, mouse-ok és C-64-es felszerelések.

nyitasi akcio: extra olcsd araklll

telefon: 118-58-94

Legutdbbi rejtvényiink nyertesei: 1fj. Juharos Péter (Spell Law) és Urban Tamds (10 in-
gyenfordul6 a TF-en). Gratullunk.

Hagyoményainkhoz hiven, rejtvényiink megfejtése J. R. R. Tolkien: A Gyiirik Ura c. re-
gényéb6l merit. ,,... Halljatok szavamat barataim: Toma el8bb itt volt, mint a foly és a
fak; emlékszik az elsS esScseppre és az els8 makkra, elSbb taposott dsvényeket, mint a
Nagyok népe, és latta, mikor megérkeztek a Kicsik. El6bb itt volt, mint a kirélyok, a
strdombok és a buckamandk. A tiindék még nem koltoztek el nyugatra, és a Tenger még
nem ztdult fel, amikor Toma mdr itt volt...” A gondolat befejezését a rejtvényben ol-
vashatjatok.

A szerencsés megfejtSk nyerhetnek egy Cyberpunk alapkényvet és 10 ingyenfordulét a
TF-en.

Egyébként a miilt hénapban kézdlt rejtvénynek nyereménye egy Complete Wizard's
Handbook és 10 ingyenfordulé a TF-en.

A rejtvényt készitették: Berger Hanna és Virdss Ferenc

VIZSZINTES SOROK

A. Az idézet elsd része

B. Abba az irdnyba -- Molibdén vegyjele -- Nem terheli -- Kézel, angolul -- Té a
volt Szovjetunié teriiletén

C. Egyik egyetemiink -- Cukraszati termék -- Kinai bélcslS, filoz6fus — Varos a
Fiilop-szigeteken.

D. A fenti idézet ezen a helyen hangzott el -- Ez a sérkény nem él Kozépfoldén -- Hazi
feladat -- The .... -- Szogletes német betfifajta

E. Nem szabad — Azonos betik -- A Jupiter egyik holdja -- ElSkel§ épiilet --
Ideszillft -- Az id6 jele

F. Vilagiir, levegs -- Valakinek a partfogasa -- Méreg -- Mely id5tSl fogva

G. Dél-indiai dravida népcsoport -- A D. sorban megfejtends teriilet folybja -- Az
aramerGsség mértékegysége

H. Mértékegységrendszer — ... Gyula, drimafré -- Nével§ -- Teniszmiszé --
Francium vegyjele — Banatos alaphangu kéltemény - Folyadék

1. Az egyik égtsj — Futdhomok-halom -- Kivégott fa maradéka -- A szérazfold vége
- Gauss

J. Az idézet masodik részének folytatisa -- J6d vegyjele

FIGGOLEGES SOROK

. Személyes névmas -- Az idézet masodik része

. Polinéziai nép -- Tantél vegyjele — Hozzdm

. Intelligencia -- Jegel

. Egysz6lamii egyhdzi ének -- Amper

. Siilymérték -- LehetSségem

Szerelemisten — Fot6technikai cég -- Személyes névmds

.... Teri, szfnészn§ -- Kergetsz

. Fodém — Borzalom

. Fundamentumot készft -- Hires hobbit-nemzetség — BSr vegyjele

. Nyflészar6 -- Norvég néi név

. Amerikai titkosszolgalat -- Et8l nem latod az erdst! — Fesz(tSeszkoz -- Elesft
. Csavar -- Szfnes német 1ijsig -- Nitrogén vegyjele

. Angol hosszmérték (hiivelyk) -- Kozvetlen megsz6litas -- Monda
. Farmermérka -- Az idézet harmadik része

. Enekls szécska -- Amelyik -- Meger6ltetésbsl szrmazé betegség
. Asszonya volt annak, akitd] idéztink -- Olasz folyé

. Az indiai torténelem egyik nagy alakja -- .... Farrow, szinészn§ - Rémai &tvenes
. Zéruspont -- Miivészeti irdnyzat

. Tengeri ,titonallé” -- Dis idomii

. Az idézet elsd részének folytatdsa
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